Ancients Blessing

Zakladni informace

Hra Ancients Blessing je pétivalcovy vyherni video automat s 30 fixnimi vyhernimi liniemi.
Hra obsahuje funkce Zamykani bajnych tvorti a Mytus bajnych tvort. (viz obrazky a popis
nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:
Vyherni podil: 95,72 %

Nejvyssi sazka: 200,00 K¢

Nejvyssi vyhra: 400 000,00 K¢

Druh hazardni hry: Véalcova hra

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, kterd se ve hite pouzivaji, s
popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplisob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zahdji hra technické hry s aktuilné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢&ést
Pokrocila nastaveni automatické hry.

AUTO

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry. Viz

nize.
f LoBBY Kliknutim dojde k opusténi hry.
M VYPLATY Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.

£)  HISTORIE Kliknutim se zobrazi herni historie.




Tlacitko Funkce

Pokrodila nastaveni automatické hry

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Celkem roztoceni

Limit ztrat

(Povinné)

— DALSI NASTAVENI AUTOMATICKE HRY

Zastavit, kdyzZ
jednotliva vyhra
presahne

: . Zastavit pn spusténi specialu

START

Pokrocila nastaveni automatické hry

15. Pokrocila nastaveni automatické hry umoziuji nastavit automaticky pocet her
technické hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

16. Volbou ptislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her
automatické hry.

17. Automaticka hra technické hry se zahaji po stisknuti tlacitka ,Start” po dokonceni
nastaveni automatické hry.

18. Automaticka hra se ukonc¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptipad¢ nedostate¢ného zistatku uzivatelského konta sézejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrzovany zdkonné podminky.
19. Automatickou hru 1ze kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:
20. Zastavit, kdyZ jednotliva vyhra presahne — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z

jedné hry technické hry prekroci nastavenou hodnotu vyhry.
21. Vyplatni tabulky



22.  V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 30). Pokud jsou
vysledkem hry technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela
vlevo smérem doprava, dochdzi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazdé vyherni
linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linif se v ramci
jedné hry technické hry scitaji.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urc¢ena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(podil celkové sazky a poctu vyhernich linii) vynasobenou multiplikdtorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.

Napft. Celkova sazka je nastavena na 20. Pocet vyhernich linii je 30. Na vyherni linii je
vyto¢ena vyherni kombinace 3 shodnych symboll Srdce. Vyhra je v tomto ptipad€ vypoctena
nasledovné: nastavena vyse sazky na vyherni linii (celkova sazka/pocet vyhernich linif) x
multiplikator 6, tj. 4,00 K¢&.

Funkce Zamykani bajnych tvori

Kdykoliv dojde k sestaveni vyherni kombinace z vysokych vyhernich symboli bajnych tvort,
tyto symboly se uzamknou na svych pozicich do dalsi hry technické hry a zaroven dojde k
navyseni nasobitele vyhry o 1 az do maxima x20. Symboly jsou uzamceny na pozicich do

doby, dokud jsou utvafeny nové vyherni kombinace.

Funkce Mytus bajnych tvoru



Béhem hry mize dojit k ndhodné aktivaci této funkce, béhem které jsou z hraciho pole

odstranény vSechny nizké vyherni symboly, které jsou nasledné doplnény ndhodnymi
vysokymi vyhernimi symboly.
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