4 Squad

Zakladni informace

Hra 4 Squad je video automat s hracim polem 7 sloupct x 6 fadk. Symboly propadavaji
hracim polem a tvofi vyherni kombinace. Ugelem hry je seskupit vyherni kombinace alespoti
péti symbold vzajemné se dotykajicich horizontdln€ nebo vertikaln€. Vyherni kombinace jsou
z hraciho pole odebrany, zbyvajici symboly propadnou na jejich pozice a zarovei jsou volné
pozice doplnény novymi symboly. Hra obsahuje zastupné symboly Wild a funkce
Superhrdinové a Superhrdinsky rezim. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:
Vyherni podil: 95,72 %

Nejvyssi sazka: 400,00 K¢

Nejvyssi vyhra: 500 000,00 K¢

Druh hazardni hry: Véalcova hra

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, kterd se ve hie pouzivaji, s
popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplisob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko Funkce

Kliknutim na tlacitko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zahdji hra technické hry s aktualné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatickeé hry.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a mozZnosti hry. Viz
niZe.

Kliknutim dojde k opusténi hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetn€ Vyplatni tabulky.




Tlaéitko Funkce

£)  HISTORIE Kliknutim se zobrazi herni historie.

© nAPOVEDA Kliknutim se otevfou informativni pravidla hry.

Pokrocila nastaveni automatické hry

Celkem roztoCeni

Limit

~ DALSI NASTAVENI AUTOMATICKE HRY

Zastavit, kdyz
jednotiiva vyhra
pfesahne

. Zastavit pii spusténi specidlu

Pokrocila nastaveni automatické hry

1. Pokrocila nastaveni automatické hry umoziiuji nastavit automaticky pocet her
technické hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

2. Volbou ptislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her
automatické hry.

3. Automaticka hra technické hry se zahaji po stisknuti tlacitka ,Start” po dokonceni
nastaveni automatické hry.

4. Automaticka hra se ukonc¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

piipad¢ nedostate¢ného zistatku uzivatelského konta sézejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrzovany zdkonné podminky.
5. Automatickou hru 1ze kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

1. Zastavit, kdyZ jednotliva vyhra presahne — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.



Vyplatni tabulky

Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznacené shodné symboly, dochazi ke zformovani
vyhernich kombinaci. Pro sestaveni vyherni kombinace je tfeba seskupit 5 a vice symboll,
které se horizontaln€ anebo vertikalné vzéjemné dotykaji. Symboly utvatejici takto vyherni
kombinaci budou posléze odstranény a na jejich misto dopadnou symboly nové.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ur¢ena zvolenou hodnotou celkové sazky a poctem
symbolii, které tvori vyherni kombinaci. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se v
ramci jedné hry technické hry sc¢itaji. Ve vyplatnich tabulkach piimo ve hie jsou uvedeny
multiplikatory pro jednotlivé vyherni kombinace.
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Napft. Celkova sazka je nastavena na 20. Verm' kombinace obsahuje 6 shodnych symboll
Srdce. Vyhra je v tomto pfipadé vypoctena nasledovné: nastavena vyse celkové sdzky x
multiplikator 0,3, tj. 6,00 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek..



Funkce Superhrdinové

Hra obsahuje ukazatel funkce Superhrdinové, ktery se nachdzi nad hracim polem. Kazdého ze
superhrdinti reprezentuje jind barva — Quake ma zelenou barvu, Strike modrou, Burst
cervenou a Beam zlutou. Nizké i vysoké vyplatni symboly maji také tyto odpovidajici barvy.
(viz Vyplatni tabulka). Vyherni kombinace zaplniuji odpovidajici ukazatele superhrdiny.
Pokud dojde k zaplnéni celého ukazatele, je aktivovana ptislusna funkce superhrdiny.

Funkce jednotlivych hrdinii:

Quake: Béhem této funkce jsou z hraciho pole odstranény vSechny nizké vyplatni symboly,
na jejichz misto propadnou nové symboly.

Strike: Béhem této funkce je nahodny pocet symboli proménén na symboly Wild.

Burst: Béhem této funkce je nahodny pocet symbold proménén na ndhodny symbol
nachazejici se na hracim poli.

Beam: Béhem této funkce dojde k udéleni ndhodného nasobitele vyhry x2 — x10.
Funkce Superhrdinsky rezim

Pokud dojde béhem jedné hry technické hry k zaplnéni vSech ukazatelli superhrdinti, dojde k
udéleni jedné bonusové hry zdarma, béhem které se postupné aktivuji vSechny bonusové
funkce Superhrdinti.

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro urceni vysSe vyhry v ramci bonusovych
zatoceni zdarma se pouzije vyse celkové sazky jako v zakladni hi'e, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo.
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