CASINO HOLD‘EM

Jedna se o Pfenasenou Zivou hru s krupiérem, jednim bali¢kem s 52 kartami a stolem pro hru
Casino Hold'em, ve tvaru ptilkruhu. Tato hra je ur€ena pro neomezeny pocet hraci.

Casino Hold'em je varianta pokeru s pé&ti kartami. Ugastnik hazardni hry dostane dvé& karty,
které spolu s péti karetnim Boardem pouzije k sestaveni nejlepsi pokerové kombinace.

Hraje se s balickem 52 karet ve ¢tyfech barvach: piky (Spades L ), srdce (Hearts v ), kary

(Diamonds @ ), kiize (Clubs ‘?’) - v hodnotéch eso (Ace), kral (King), krdlovna (Queen), kluk
(Jack), 10,9, 8, 7,6, 5,4, 3, 2.

Hraje se pouze proti krupiérovi, nikoli proti ostatnim hracim.

Pouzivané Zetony jsou v hodnoté: dvacet korun, padesat korun, sto korun, dvé sté¢ korun, pét set
korun.

Pribéh hry

e Utastnik hazardni hry vybere Zeton(y) a uzavie Sazku Ante nebo Sazku Call Blind.

e Dale Utastnik miize uzaviit volitelné vedlejsi Sazky AA a Casino Razz.

e Po uzavieni Sazek krupiér rozda uvodni karty — Nejprve prvni karta licem nahoru pro
hrace, poté prvni karta pro krupiéra licem dold, nasleduje druha karta licem nahoru pro
hrace a druhd karta licem dolii pro krupiéra. Poté jsou rozdany tii spole¢né karty licem
nahoru do stiedu stolu.

e V grafickém rozhrani se automaticky zobrazi aktudlni nejlep$i pokerova kombinace
Ucastnika hazardni hry.

e Nyni se Uastnik miZe rozhodnout, zda chce Dorovnat (tlagitko 2x) a pokradovat ve
hte, nebo Slozit karty (tlacitko X/Slozit) a o své Sazky pfijit.

e Pokud v daném &ase Ucastnik nedorovna, karty se automaticky zahodi a Sazky
prohravaji, bez ohledu na pokerovou kombinaci.

e Po sloZeni karet hra pro Uéastnika hazardni hry skongila.

e Po Dorovnani krupiér na stil rozdé posledni dvé spole¢né karty, krupiér své karty otoci
licem nahoru a dale se automaticky vytvofii a ukaZou nejlepsi mozné kombinace.

e Aby se Krupiér kvalifikoval ke hie, musi mit alesponi par ctyfek (4’46), nebo lepsi
pokerovou kombinaci. Pokud tomu tak neni, obdrzi Utastnik Zetony ve vy&i Sazky
Dorovnat a Sazka Ante se vyplaci podle vyplatni tabulky.

e Pokud se Krupiér kvalifikoval a Ugastnik hazardni hry vyhraje, Sdzka Ante se vyplaci
podle vyplatni tabulky a Sazka Dorovnat se vyplaci v poméru 1:1.

e Utastnik hazardni hry prohrava, pokud je Krupiérova péti karetni kombinace lepsi nez
jeho.

Pribéh sazeni

e Pokud pii vstupu ke stolu praveé probiha hra, nové Sazky na dalsi hru se ptijimaji po
ukonceni stavajici hry.
e Sazku lze umistit vybranim Zetonu a polozenim/kliknutim na hraci box.



e Lze umistit nékolik Zetont soucasné na pozici hlavni sazky a vedlejsich sazek v ramci
jednoho hraciho boxu
e (Casovac v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyva na uzavieni Sazek.

e Do vyhlaseni konce Sazek a jejich potvrzeni, lze Sdzky odebrat pomoci tlacitka ,,Zpét.
e Po vizudlnim signalu Konec Sazek v horni ¢asti obrazovky a ozniameni ,,konec sazek*
krupiérem zacind hra.
e Vyhry za vyhrané Sazky se vypléaceji na konci kazdé hry.
e Utast na dali hie hry provede Utastnik hazardni hry vsazenim novych
Sazek, nebo tlacitkem Vsadit Znovu, které zopakuje Sazky predchozi hry

Call Blind

e Funkce Call Blind umoziiuje vsadit na pozici Dorovnat (Call) pfed rozdanim karet a
automaticky se zucastnit celé hry. Sazka na pozici Call Blind pifedstavuje vzdy
dvojnéasobek Sazky Ante.

e Po uzavieni Sazky Call Blind, se automaticky zkopiruje polovina této Sdzky na pozici
Ante a vSechny dalsi Zetony vlozené na pozici Call Blind odpovidajicim zpisobem
zvysi Sazku Ante.

Vedlejsi Sazky

Sazka AA

o Vedlejsi Sazka AA je volitelna.

e Utastnik sazi na to, Ze prvnich pét rozdanych karet (dv& karty Ugastnika hazardni hry a
prvni tii karty Flopu) budou obsahovat par es nebo lepsi pokerovou kombinaci, viz
tabulka sily kombinaci nize. V takovém piipadé¢ se vyplaci vedlejsi Sazka AA dle
tabulky vyplat nize.

e Aby Ukastnici hazardni hry vyhrali vedlej§i Sazku AA, musi poté v pribéhu hry
Dorovnat, jinak Sazky prohravaji.

Sazka Casino Razz

e Vedlejsi Sazka Casino Razz je volitelna. Cilem je ziskat nejniz$i moznou kombinaci
péti pokerovych karet z prvnich dvou karet a prvnich tii spolecnych karet.

e Eso se pocita jako nejnizsi karta. Pokud karetni kombinace obsahuje jakoukoliv Damu,
Krale, Par, Dva Pary, Trojici nebo Ctvefici Utastnik hazardni hry tuto vedlejs$i Sazku
prohrava. Viz tabulka vyplat niZe.

Poradi kombinaci

e V kazdé fazi hry se automaticky vytvoii nejlepsi dostupné kombinace. Kombinace se
hodnoti pouze podle nejlepsich péti karet (nejlepsi pokerova kombinace).

e Aby se Krupicr kvalifikoval ke hi'e, musi mit alespori (4 ¥ 4 6), nebo lepsi pokerovou
kombinaci. Pokud tomu tak neni, obdrzi Ucastnik Zetony ve vysi Sazky Dorovnat a
Sazka Ante se vyplaci podle vyplatni tabulky nize.



e Pokud se Krupiér kvalifikoval a Ucastnik hazardni hry vyhraje, Sazka Ante se
vyplaci podle vyplatni tabulky a Sdzka Dorovnat se vyplaci v poméru 1:1.

e Pokud mé4 Ugastnik hazardni hry a Krupiér stejnou vyherni kombinaci, vyhrava ta,
kterd obsahuje kartu s vy$si hodnotou (napt. tii kralové jsou lepsi nez tii damy;
barva/flush A, 6, 5, 4, 3 je lepsi nez barva/tlush K, J, 10, 8, 7).



V piipad¢ stejnych hodnot vyhrava kombinace s vys$si dodate¢nou 2., 3., 4. potazmo

5. kartou.

Pokud se Krupiér kvalifikuje a Uastnik hazardni hry s Krupiérem remizuje, tzn. Ze
vech pét karet maji totozné, Ugastnik obdrzi hodnotu ptvodni Sazky Ante a Sazky
Dorovnat.

Eso je specialni karta, jako v jinych pokerovych variantach; mize byt kartou s
nejvyssi hodnotou v postupce A, K, Q, J, 10 nebo kartou s nejniz§i hodnotou v
postupce 5, 4, 3, 2, A.

Tabulka sily kombinaci sefazenych sestupné

Poradi kombinaci Popis
Krélovsli(é Postupka s vysokym esem v jedné
ostupka
P (Royl;l barvé Priklad: A 6 K 6 Q 6 J 6
ﬂllSh) 10 6
Postupka v Postupka v jedné barvé
barvé Priklad: 3 ¥ 4 0060, ¥
(Straight flush)
Ctverice Cty¥i karty stejné hodnoty
(Four of a kind) piiklad: | ¥ 0 ;@ oo o
Full H Trojice (Three of a kind) a par
ull House
Priklad: K'K - K6 56 5‘
Jedna barva Pét karet ve stejné barvé

(Flush) Priklad: 3 14 7 L 4 8 L 4 10 4 J ¢

Postupka Pét karet postupné hodnoty
(Straight) priklad: 6 ¥ 7% M g @ 1o
Trojice Tri karty stejné hodnoty

(Three of a kind) Piklad: N4 s A’ N4 ] -



Dva pary
(Two pairs)

Vysoka karta
(High card)

Dvé karty stejné hodnoty a dalsi dvé karty stejné hodnoty

P¥iklad: 363'Q‘Q4’9‘

Dvé karty stejné hodnoty

Priklad: A'A6 66 10’K*

Nejvyssi karta v ruce

Priklad: 2 ‘ 4‘ 36 7' K*



Tabulka vyplatnich poméra

Sazka Ante Vedlejsi Sazka AA
Kombinace Vyplatni Kombinace Vyplatni
pomér pomer
Royal flush 100:1 Royal flush 100:1
Postupka v barvé 50:1
Postupka v barvé 20:1 (Straight flush)
(Straight flush) CiveFice 40:1
Ctvefice 10:1 (Four of a kind)
(Four of akind) Full House 30:1
Full House 3:1
Jedna 20:1
Jedna 2:1 barva
barva (Flush)
(Flush) AA nebo vyssi 7:1
Postupka 1:1
(Straight)

nebo nizsi

Vedlejsi sazka Casino Razz

Kombinace Vyplatni pomér
5-4-3-2-Av jedné barvé 200:1
5-4-3-2-A v rliznych barvach 50:1
Nejvyssi karta 6 25:1
Nejvyssi karta 7 10:1
Nejvyssi karta 8 8:1
Nejvyssi karta 9 6:1
Nejvyssi karta 10 4:1
Nejvyssi karta | 2:1
Nejvyssi karta Q a vySsi Sazka prohrava

Sazka ,,Dorovnat® se pri vyhre a kvalifikovani Krupiéra vzdy vyplaci 1:1.



Michani karet

o Karty micha krupiér na hracim stole. Pfed pouzitim nové sady karet krupiér ukaze
karty licem nahoru, aby bylo zfetelné, Ze je cela sada karet kompletni. Po uskute¢néni michani budou
karty krupiérem umistény do tzv. boty, ze které budou karty v ramci
dané hry rozdavany postupné tak, jak byly krupiérem zamichany.

Spaleni karty: Prvni karta z bali¢ku je vzdy pfed zacatkem hry vyfazena a nehraje se s ni.
Maximalni sazky, maximalni vyhra

e Rozsahy sazek zobrazené vedle nazvu stolu v Lobby a v uZivatelském rozhrani
herniho stolu odpovidaji minimélni a maximalni Sazce na pozici Ante a zaroven
nepovinnych Sazek AA a Casino Razz, které maji stejné limity.

e Sazka,Dorovnat“ je vzdy 2x vyssi nez sazka Ante.

Maximalni moznd Sazka se u hry Casino Hold’em vztahuje vzdy k jedné konkrétni Sdzce na

jednu hru.
Nazev Sazky Maximalni mozZna Sazka
Ante 20 000 CZK
Dorovnat 40 000 CZK
AA 20 000 CZK
Casino Razz 10 000 CZK

Maximalni mozné Sazka na jednu hru, véetné vedlejsi Sazky je 90 000 CZK.
Maximalni mozna €ista vyhra i s ohledem na vedlejs$i Sazky je 4 030 000 CZK.
Maximalni moZzn4 Cistd vyhra bez uzavieni vedlejsi sazky Casino Razz je 4 040 000 K¢&.

Reseni chyb

e Pokud ve hte, systému nebo hernim procesu dojde k chybé¢, hra se docasné pozastavi a
krupiér upozorni povétené osoby. Neprodlené€ slovné a prostfednictvim chatu informuje
hrace, Ze nastala dana chyba a problém se aktivné fesi.

o Urcité chyby lze opravit vzdalené¢ bez viditelného zasahu dalsi osoby. V jinych
ptipadech je potieba, aby povéfend osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a
problém se vyfesil manualné na misté.

e Pii mén¢ zavaznych chybach lze, po jejich vyieSeni, pokracovat ve hie obvyklym
zpusobem. Jiné chyby lze vyfeSit pouze zruSenim aktudlni hry pro nékteré, nebo
viechny Ugastniky hazardni hry. V takovém pripads obdrzi Udastnici Zetony ve vysi
jejich plvodni sazky.

e Ke zrugeni hry Zivé hry mize dojit v piipadé, Ze:
o Dojde k nespravnému zaznamu karty do Centralni databaze systému.
o Vice nez jedna karta v balicku, ze kterych krupiér karty rozdava, je otocena licem
nahoru.
o Vice nez dvé karty spadnou ze stolu a neni mozné urcit jejich potadi,



pted zrusenim hry mé vzdy piednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrét.

Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

e Pokud bude Utastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukondeni piijmu sazek, obdrzi
Ucastnici Zetony ve vysi jejich ptivodni sazky, pokud bude Ugastnik odpojen ze hry
7ivé hry po ukonéeni piijmu sazek, ziistanou viechny podané sazky platné a vypoiadaji
se v nepiitomnosti Uastnika.

e V piipad¢ hry Casino Hold’em systém ¢eka na rozhodnuti hrace. Pokud v daném case
neni zvolena zadna moznost, at’ uz z diivodu odpojeni, nebo nepiitomnosti hrace, oznaci
se, po uplynuti ¢asu na rozhodnuti defaultni akce Slozit.



Prvky uzivatelského rozhrani

Pozice hlavni Sazky Ante

Pozice Sazky Dorovnat

Pozice Sazky Call Blind

Pozice nepovinné Sazky Casino Razz

Pozice nepovinné Sazky AA

Vsadi stejnou Sazku jako v predchozi hie

Vsadit Znovu
Odstrani Sazky, které jsou pravé na stole.
Zpét
Zdvojnasobi praveé uskutecnénou Sazku.
Dvojnasobek
Uzavie Sazku Dorovnat
Dorovnat
N Sazky prohravaji a hra konci.

Slozit



Nabidka

Zustatek

Sazka

O
1

Limity

Lobby

Tlacitko otevie nabidku Nastaveni.
Nastaveni hry - umoZiuje povolit nebo zakazat riizné
funkce a napovédy.
Nastaveni zvuku - umoZziiuje ztlumit a zrusit zvuky hry a hlas
krupiéra a zménit hlasitost zvuku.
Nastaveni videa - umoziiuje zménit kvalitu videoptenosu.
Historie hry - umoznuje pristup k uplnym informacim o
historii predchozich her.
Napovéda - otevi'e soubory napovédy a pravidel.

Zobrazuje aktualni stav uzivatelského konta.

Zobrazuje celkovou sazku do aktualni hry.

Otevre okno Pokladna, kde 1ze provadét vklady na uZivatelské konto
a vybéry z néj.

Otevrete panel Limity.

Nacte Lobby, kde se miiZete pripojit k jinému stolu.



