ROULETTE

Jedna se o Prenasenou Zivou hru, ve které Utastnik hazardni hry uzavira Sazky na sazkové
pozice detailné popsané nize.

Na kole rulety najde Utastnik hazardni hry 37 jamek o&islovanych od nuly do 36. ,,Oblast
vnittnich Sazek* a ,,oblast vnéjSich Sazek* jsou dvé hlavni oblasti stolu, na které se umist’uji
sdzky. Kazda z nich nabizi mnoho riznych zptsobi, jak vsadit, a odlisné limity Sazek, které
jsou uvedeny niZe.

Nazev Sazky Pocet Maximalni Maximalni ¢ista
pokry Sazka vyhra
tvch
disel
Cerveni 18 100 000 CZK 100 000 CZK
(Red)
Cerni 18 100 000 CZK 100 000 CZK
(Black)
Licha 18 100 000 CZK 100 000 CZK
(Odd)
Suda 18 100 000 CZK 100 000 CZK
(Even)
Nizka (1-18) 18 100 000 CZK 100 000 CZK
Vysoka (19-36) 18 100 000 CZK 100 000 CZK
1. 2. nebo 3. tucet 12 65 000 CZK 130 000 CZK
1. 2. nebo 3. sloupec 12 65 000 CZK 130 000 CZK
Straight up 1 10 000 CZK 350 000 CZK
(Séazka na ¢islo)
Split 2 20 000 CZK 340 000 CZK
(Sazka na dvé cisla)
Street 3 30 000 CZK 330 000 CZK
(Séazka na tii ¢isla)
Corner 4 40 000 CZK 320 000 CZK
(Sazka na Ctyfi Cisla)
Sixline (Linie) 6 60 000 CZK 300 000 CZK
(Sazka na Sest Cisel)

Pouzivané Zetony jsou v hodnoté: deset korun, dvacet korun, padesat korun, sto korun, dvé sté
korun, pét set korun, jeden tisic korun, pét tisic korun, deset tisic korun, dvacet tisic korun.

Prabéh hry

e Utastnik hazardni hry vsadi libovolné mnoZstvi Zetont (do limiti stolu) na sazkové
pozice

e Po pfedem stanoveném case se kolo roztoc¢i a Krupiér kulicku vrhne do kola.

e Poté je Krupiérem oznamen konec Sazek a ¢eka se na vyhlaseni hry

e Kulicka se zastavi v ¢iselné jamce v kole a oznami se vysledek.



e Okamzité se vyhodnoti vyherni sazky a pokracuje se dalsi hrou.

Prubéh sazeni

e Pokud pfi vstupu ke stolu prave probiha hra, nové Sazky na dalsi hru se piijimaji po
ukonceni stavajici hry.

Sazku lze umistit vybranim herniho Zetonu a poloZenim/kliknutim na hraci box.

Lze umistit n€kolik Zetonll soucasné na rizné sazkové pozice.

Casovaé v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyva na uzavieni Sazek.

Do vyhlédseni konce Sazek a jejich potvrzeni 1ze Sazky odebrat pomoci tlacitka ,,Zpét™.
Po vizualnim signalu Konec Sazek a oznameni ,,konec sazek* krupiérem zacin hra.
Vyhry za vyhravajici sazky se vypléceji na konci kazdé¢ hry.

Ucast na dal3i hie se provede vsazenim novych Sazek, nebo pomoci tlagitka

VSADIT ZNOVU, které zopakuje sazky ptedchozi hry.

Moznosti sazeni

Vnitini a Vnéjsi Sazky. Racetrack a Sousedni Sazky

e Na platno rulety lze libovolné sazet Zetony do maximalnich limitd v libovolné
kombinaci Sazek na ¢islo, skupiny ¢isel, nebo vnéjsich sazek.
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Obrdzek 1 - Pldtno rulety

e Na ,Racetracku lze uzavtit néasledujici vedlejsi Sazky: ,,Tier”, ,,Voisins®“, ,.Zero®,
,Orphelins® a ,,Sousedni Sazky*. Pomoci tlacitek plus (+) a minus (-) nachézejicich se
vedle Racetracku, Ize upravit kolik sousednich ¢isel po obou stranach vybraného ¢isla
bude vsazeno (od 1 do 9).

Typy sazek

Vnitfni ruletové Sazky
Jedna se o ¢isla na vnitini ploSe rozvrzeni ruletového stolu, obsahuje Sazky na konkrétni ¢isla.

. Sazka na Cislo, ,,Straight up*

Umisténim Zetonu na stfed ¢isla lze vsadit na libovolné ¢islo véetné nuly (0). Maximalni
vklad pro tuto Sdzku je uveden na panelu Limity.



Sazka na dve Cisla, ,,Split“

Na dvé Cisla lze vsadit umisténim Zetonu na caru, kterd tato dvé Cisla rozdéluje.
Maximalni vklad pro tuto Sazku piedstavuje maximalni Sazku na €islo vynasobenou
dvéma.

Tri ¢isla, ,,Street”

Na tadu tii ¢isel (street) 1ze vsadit umisténim Zetonu na hrani¢ni ¢aru ruletového stolu
na konec piislusné fady. Sazka na tfi ¢isla 0, 1 a2 nebo 0, 2 a 3 je specialni Sazka T¥i
¢isla. Maximalni vklad pro tuto sazku pfedstavuje maximalni Sazku na C<éislo
vynasobenou tfemi.

Rohova Sazka, ,,Corner“

Na ¢tyfti Cisla 1ze vsadit umisténim Zetonu do rohu, kde se tato ¢tyii Cisla setkavaji.
Maximalni vklad pro tuto Sazku ptedstavuje maximalni Sazku na ¢islo vynasobenou
Ctyfmi.

Sazka Basket

Nacisla 0, 1, 2 a 3 si lze vsadit umisténim Zetonu na hrani¢ni ¢aru, kde se protina ¢ara
mezi nulou (0) a prvnim fadkem. Maximalni vklad pro tuto Sazku piedstavuje, stejné
jako Rohova sazka, maximalni Sazku na ¢islo vynasobenou ¢tyimi.

Sazka na Sest Cisel, ,,Sixline“ (Linie)

Lze vsadit na dva Streety (tj. na Sest riznych ¢isel ve dvou fadach, tfi ¢isla v kazdé
fad¢), a to poloZenim Zetonu na hrani¢ni ¢aru ruletového stolu v miste, kde ji protina
¢ara oddelujici obé tady. Maximalni vklad pro tuto Sazku piedstavuje maximalni
Sazku na ¢islo vynasobenou Sesti.



VnéjSi ruletové Sazky

Jedna se o sazkové pozice na vn&jSim okraji hraciho stolu uvedené nize.

. Sazka na sloupec, ,,Column*

Sazku na vSech dvanact ¢isel ve sloupci lze uzaviit vsazenim na jedno ze tif policek
oznacenych jako ,,2to1*. Pokud padne nékteré z ¢isel ve vybraném sloupci, vyhra se
vyplaci v poméru 2:1. Pokud padne nula (0), Uastnik hazardni hry svou Sazku
prohrava, protoze neni soucasti zddného sloupce, ani tuctu. Tato moznost Sdzky ma
minimalni a maximalni limity, které nejsou odvozeny od Sazky na ¢islo, a Ize je najit
na panelu Limity stolu.

« Tucet,,Dozen*

Na skupinu dvandcti ¢isel 1ze vsadit umisténim Zetonu na pole oznacend jako ,,1st 12,
»2nd 12 a , 3rd 12%. Pokud padne jedno z 12 ¢&isel, vyplati se vyhra v poméru 2:1. Tato
moznost Sdzky ma minimalni a maximalni limity, které nejsou odvozeny od Sazky na
¢islo, a Ize je najit na panelu Limity stolu.

o Cervena/¢erna (Red/Black), Suda/licha (Even/Odd), Nizkd (1-18) / Vysoka (19—
36)
Na jedno z policek podél dlouhé strany stolu lze vsadit na polovinu ¢isel na ruleté
(kromé nuly). Kazdé poli¢ko obsahuje 18 &isel. U viech téchto Sazek vyhrava Ugastnik
hazardni hry v poméru 1:1. Pokud padne nula (0), Ugastnik hazardni hry svou Sazku
prohrava. Tato moznost Sdzky méd minimalni a maximalni limity, které nejsou
odvozeny od Sazky na ¢islo, jsou uvedeny na panelu Limity.



Vyplatni poméry vnitinich Sazek:

Nazev Sazky Pocet pokrytych cisel Vyplatni pomér
Straight up .
(Sézka na &islo) 1 35:1
Split .
(Sézka na dvé tisla) 2 17:1
Street
(Sézka na t¥i ésla) 3 11:1
Corner
(Sézka na Ctyfi &isla) 4 81
Sixline
(Sazka na Sest Cisel) 6 5:1
Vyplatni poméry vnéjSich Sazek:
Nazev Sazky Pocet pokrytych cisel Vyplatni pomér
Cervena
(Red) 18 1:1
Cerna
(Black) 18 1:1
Licha
(0dd) 18 1:1
Suda
(Even) 18 1:1
Nizka (1-18) 18 1:1
Vysoka (19-36) 18 1:1
1.,2. nebo 3. tucet 12 2.1
(1st12,2nd 12, 3rd 12) )
1.,2. nebo 3. sloupec 12 2:1




Sazky na Racetrack (nahled rulety)
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Obrazek 2 - Racetrack

Kromé oblasti vnitinich a vnéjiich Sazek muize Ulastnik hazardni hry sazet také na
oblast zvanou Racetrack (tedy nahled rulety).

Tato oblast svym formatem predstavuje skutecné potadi, ve kterém se ¢isla objevuji na
samotném kole. Umisténim Zetont na n&které z &isel vsadi Ugastnik hazardni hry Zetony
na toto ¢islo i na pfiléhajici ¢isla (zndma jako sousedni ¢isla), kterd se nachdzi po obou
stranach tohoto ¢isla.

Nahled rulety miize Ugastnik hazardni hry vyuZit pro vsazeni dal3ich &ty¥ specialnich
Sazek, z nichz kazdd mé presné urceno, kam jsou Zetony vsazeny, viz nasledujici
kapitoly.

Mala Série (Tier)

Tier nebo v ¢esting ,,Mala série” je Sdzka na dvanact ¢isel mezi Cisly 27 a 33. Konkrétné
se jedna o ¢isla 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33.

P1i Sazce se pouziva Sest Zetond, pri¢emz na kazdy split (Sézka na dvé ¢isla) se umisti
jeden zeton: 5/8; 10/11; 13/16; 23/24; 27/30; 33/36.

Mala série jako jedina série na ruleté obsahuje pouze Sazky na Splity, tudiz je vyplata
na kazdém cisle stejnd, viz nasledujici tabulka.

Celkova Sazka ,,Malé série predstavuje 6 x hodnotu vybraného Zetonu.

Velka Série (Voisins)

Velka Série neboli Voisins, je Sdzka, pii které se umisti na hraci plochu devét Zetoni:
dva Zetony na trojici 0/2/3, dva Zetony jako Rohova Sazka na 25/26/28/29 a po jednom
Zetonu na splity 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 a 32/35.

Celkova Sazka ,,Velké série“ predstavuje 9 x hodnotu vybraného Zetonu.

Orphelins

Tato ¢isla tvoti dva dily kola mimo Malou a Velkou sérii. Obsahuji celkem osm ¢isel:
17,34, 6 a1, 20, 14, 31, 9. Jeden Zeton se umisti jako Sdzka na ¢islo 1 a jeden Zeton na
kazdy ze splitd: 6/9; 14/17; 17/20 a 31/34.

Celkova Sazka ,,Orphelins“ piedstavuje 5 x hodnotu vybraného zetonu.



Zero Spiel (Zero)

e Zero Spiel je mensi verze Sazky ,,Velka série®“. Zahrnuje ¢isla na ruleté mezi 12 a 15
(v¢etng). Jeden Zeton se umisti jako Sdzka na ¢islo 26 a jeden Zeton na kazdy ze spliti:
0/3; 12/15; 32/35.

o Celkova Séazka ,,Zero* predstavuje 4 x hodnotu vybraného Zetonu.

Sousedni Sazky

o Tyto Sazky zpravidla zahrnuji pét po sobé jdoucich ¢isel na ruletovém kole (také
Racetracku).

e Napiiklad 5 a sousedni ¢isla: 5,10,16,23 a 24.

e Pocet sousednich ¢isel v néasledujici Sazce si lze nastavit tlacitky plus (+) a minus (-)
nachazejici se vedle Racetracku.

Ackoli jsou vyplatni poméry pevné stanoveny, navratnost zavisi na poctu Zetond, které jsou
soucasti Sazky. Sazky lze uzavirat také piimo z panelt Statistiky a Vysledky. Pii piejeti
kurzorem pies piislusny typ Sazky, se zvyrazni na sazkové plose, nebo Racetracku. Pti kliknuti
na typ Sazky se na sdzkovou pozici umisti zeton.

Rozsahy sazek

e Rozsahy sazek zobrazené vedle nadzvu stolu v Lobby a v uZivatelském rozhrani herniho
stolu odpovidaji limitim vné&jSich Sazek, které maji vyplatni pomér 1:1. Na panelu
Limity na hernim stole navic lze najit dals$i informace o limitech pro rtizné sazkové
pozice.

Konfigurator Sazek

o Sazky lze vytvéaret jak na platna rulety, tak na Racetracku, a ukladat je do oblibenych
Sazek nebo je ithned umistit na stil.

e Po vytvofeni a ulozeni Sazky, bude k dispozici v nabidce oblibenych Sazek. Dalsi
novou Sazku, lze ulozit jako novou nebo aktualizovat stavajici Sazku.

e Sézka ptimo z konfiguratoru Sazek je na stil umisténa pouze v piipade, ze je
v danou chvili mozné uzavirat sazky.

Reseni chyb

e Pokud ve hte, systému nebo hernim procesu dojde k chyb¢, hra se docasné pozastavi a
krupiér upozorni povétené osoby. Neprodlen¢ slovné a prostfednictvim chatu informuje
Ucastniky, Ze nastala dana chyba a problém se aktivné Fesi.

e Urcité chyby lze opravit vzdalené bez viditelného zasahu dal$i osoby. V jinych
ptipadech je potifeba, aby povéfena osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a
problém se vyiesil manualné na miste.

e Pii mén¢ zavaznych chybach lze, po jejich vyfeSeni, pokratovat ve hie obvyklym



zpisobem. Jiné chyby lze vyfesit pouze zruSenim aktualni hry pro nékteré, nebo
vSechny Ucastniky hazardni hry. V takovém piipadé obdrzi Ucastnici Zetony ve vysi
jejich ptivodni sazky.

Pravidlo plathého roztoceni rulety

e Vyherni ¢islo je platné pouze v piipadé, Ze je za platné povazovano 1 ptislusné roztoceni.
Roztoceni je platné pouze v piipade, Ze krupiér rozto¢i kulicku proti sméru otaceni kola.
Kulicka musi pred zastavenim alespon tiikrat obéhnout cely obvod ruletového kola.

e V nasledujicich piipadech bude roztoceni povazovano za neplatné:

Kulic¢ka obéhla celé kolo méné nez 3x.

Kuli¢ka byla vhozena ve sméru otaceni kola.

Kolo se zastavilo pted spinem nebo v priibéhu spinu.
Kulic¢ka béhem roztoceni vypadla z kola.

Do kola se béhem rozto€eni dostal cizi objekt.
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V piipadé neplatného roztoceni provede krupiér opakované roztoceni.

Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

e Pokud bude Ugastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukonéeni piijmu sazek, obdrzi Ugastnik
Zetony ve vy3i jeho pivodni sazky, pokud bude Ugastnik odpojen ze hry Zivé hry po
ukonceni pifjmu sdzek, zlstanou vSechny podané sazky platné a vypotadaji se v
nepfitomnosti Ugastnika.

Prvky uzivatelskeho rozhrani

@ Vsadi stejnou Sazku jako v predchozi hre.
Vsadit znovu

o Odstrani Sazky, které jsou praveé na stole.

Zpét

@ Zdvojnasobi pravé uskutecnénou Sazku.

Dvojnasobek
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Moje Sazky

Nabidka

Zobrazuje vysledky predchozich her

Umoznuje vytvaret vliastni Sazky, umistit je na stil nebo je uloZit mezi
oblibené Sazky.

Zobrazuje vysledky poslednich her a vylosovana ¢isla, ktera se pocetné
a procentualné vyskytla nejCastéji a nejméné Casto.

UmoZiiuje uzavirat Sousedni Sazky, Voisins, Tier, Orphelin a Zero.

UmoZznuje ulozit oblibené Sazky a znovu je umistit na stdl.

Tlacitko otevie nabidku Nastaveni.

e Nastaveni hry - umoziuje povolit nebo zakazat rizné
funkce a napovédy.

e Nastaveni zvuku - umoziiuje ztlumit a zrusit zvuky hry a
hlas Krupiéra a zménit hlasitost zvuku.

e Nastaveni zvuku - umoziiuje ztlumit a zrusit zvuk hry a
zménit hlasitost zvuku.

e Nastaveni videa - umoZiiuje zménit kvalitu videopfrenosu.

e Historie hry - umoznuje pristup k uplnym informacim o
historii predchozich her.

e Napovéda - otevie soubory napovédy a pravidel.



Zistatek Zobrazuje aktualni stav uZivatelského konta.

Sazka Zobrazuje celkovou sazku do aktualni hry.
|EJ Otevie okno Pokladna, kde Ize provadét vklady na uZivatelské konto a
Pokladna Vytv’.e Yy
Z néj.
‘L T Otevrete panel Limity.

Limity

Nacte Lobby, kde se miiZete pripojit k jinému stolu.

Lobby



