Hell Mania

1. ZAKLADNI UDAJE

Hell Mania je hra s 5 vélci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 raznych symbolt.
Kliknutim na + a — v poli Sazka, si U¢astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky.
Dosahne-li maximalni vyse klikdnim na tlacitko +, potom klikanim na tlacitko — doséhne jeji
minimélni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Pokud Utastnik

hazardni hry klikne na tlacitko , dojde ke zméné celkové Sazky na jeji maximalni
hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je

Utastnikem hazardni hry vybrana Sazka, maze kliknutim na tlagitko spustit hru, nebo
izl
pomoci tlacitka spustit v rezimu autostart. Tento reZim je moZno po odehrani hry

vypnout kliknutim na tlacitko - které se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho
zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Vyherni linie nesmi byt pferuSena jinym symbolem - vyjimka plati pro
Divoky symbol. Mozna vyhra je pocitana jako nasobek pole Sazka a ¢iselného koeficientu pro
danou vyherni kombinaci. Platnd je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Minimalni sdzka na jednu hru: 1 K¢
Maximalni sdzka na jednu hru: 450 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 97 200 K¢ — 16 200 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 88 az 98 %

KREDIT V GZK SAZKA
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2. REZIM AUTOSTART
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Po kliknuti na tlacitko si mize Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které

budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muze kdykoliv, i v prib&hu hrani,
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ukoncit kliknutim na tlac¢itko B===#. Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet
zbyvajicich her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.




3. DIVOKY SYMBOL
PO Nahrazuje viechny ostatni symboly. V pfipadg, Ze ma dojit k vyhie, pak divoky

' symbol expanduje pies cely valec.

4. NASOBICI PLNE VALCE

Pro symboly 10, J, Q. K. A plati, Ze pokud piijde Ugastnikovi hazardni hry na viech pozicich
za sebou jdoucich valcd, pocinaje zleva, jeden ze zminénych symbolli, vyhry z vyhernich
kombinaci slozenych z téchto symboli 10, A, K, Q a J se nasobi nasledovné:

Pocet valcu | Nasobitel
3 3x
4 4x
5 5x

5. VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi vsazena celkova
castka do hry.

Symbol Nazev S5x 4x 3x 2x
: Cert 500x 100x 20x 8x
Pentagram 250x 30x 15x 5x

Kiiz 100x 20x 8x 4x

Srdce 50x 12x 6x 3x

Kalich 30x 8x 4x -

Trojzubec 20x 6x 3x -

A 8x 4x 2x -

Q 8x 4x 2% .

K 8x 4x 2x -

10 4x 2x Ix -

J 4x 2X 1x -
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