GOLDEN MYTH

1. ZAKLADNI UDAJE

GOLDEN MYTH je hra s 5 valci a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rtiznych symbolti.
Kliknutim na + a — v poli Sazka, si Ugastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky.
Dosahne-li maximalni vyse klikdnim na tlacitko +, potom klikdnim na tla¢itko — doséhne jeji
minimalni hodnoty. Po odehram kazde hry, lIze ménit celkovou Sazku. Pokud Ugastnik

hazardni hry klikne na tlacitko i& dojde ke zméné celkové Sazky na jeji maximalni
hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantm Jakmile je

Utastnikem hazardni hry vybrana Sazka, mize kliknutim na tlacitko h&;ﬁ spustit hru, nebo
[

) tlacitka h&a spustit v rezimu autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry
it kliknutim na tla¢itko

, které se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace
jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, s
vyjimkou divokého symbolu. MoZzna vyhra je pocitana jako nasobek pole Sazka a ¢iselného
koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vzdy jen nejvyssi
vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linif se s¢itaji.

Minimalni sdzka na jednu hru: 4 K¢

Maximalni sdzka na jednu hru: 240 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 51 840 K¢ — 8 640 K¢
Vyse Vyhermho }odllu RTP 88 az 98 %

2. REZIM AUTOSTART

R

B! Po kliknuti na tlagitko Eéa si mize Utastnik hazardni hry zvolit pocet otogek, které

budou odehrany v reZimu autostart. Tento reZim miZe kdykoliv, i v prabéhu hrani,

231 koncit kliknutim na tlacitko 84 Nad timto tladitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich
1 her, které budou jesté odehrany autostart reZimu.




3. DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol

s,
(e

“%7 nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Extra divokého

symbolu‘“‘zm &

4. VOLNE OTACKY

Pokud Séazejici obdrzi béhem jedné hry 3 a vice divokych symbolti %" , bez ohledu na jejich
pozici na valcich (scatter), tak je opravnén hrat zdarma "Volné otacky" s po¢tem otoceni dle
vyherni tabulky. -
Béhem bonusové hry "Volné otacky" se mohou na valcich objevit Extra divoké symboly%?ﬁ”
. Pokud je Sazejici ziska, tak zlstavaji stat na své pozici az do konce bonusové hry "Volné
otaCky". Kazdy noveé zobrazeny Extra divoky symbol vyplaci vyhru dle vyherni tabulky a
pridava jednu volnou otacku. B€hem bonusové hazardni hry "Volné otacky" mutze hrac¢ ziskat
maximalné 20 dodate¢nych volnych otacek. Pro ucely vypoctu vyher v ramci bonusové hry se
pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla tato bonusova hra ,,Volné otacky* spusténa.

5. VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi celkova vsazena
¢astka do hry.

Nazev 5x 4x 3x 2x 1x

Diamant 50x 10x 2x - -

Modry Bih 20x 4x Ix - -

Fialovy Btih 20x 4x Ix - -

Cerveny Bith 15x 3x Ix - -

Zeleny Blih 15x 3x 1x - -

Orel 10x 2x 0.5x - -

Opice 10x 2x 0.5x - -

Pes 4x Ix 0.25x - -

%‘ Jestérka 4x 1x 0.25x - -




Had 4x 1x 0.25x -
N 20 Volnych | 15 Volnych | 10 Volnych
Divoky symbol otacek otacek otacek i
+1 Volna
Extra divoky ) ) ) otéé(l)c: ‘
symbol 1x sazka




