1. ZAKLADNI UDAJE Lucky Pot

Lucky Pot je hra se 4 valci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rtiznych symboli.

Kliknutim na + a — v poli Sézka, si Ugastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sézky.
Dosahne-li maximalni vyse klikanim na tlacitko +, potom klikdnim na tla¢itko — doséhne jeji
minimalni hodnoty. Po odehramkazde hry, Ize ménit celkovou Sazku. Pokud Ugastnik

hazardni hry klikne na tladitko & ? dojde ke zmén¢ celkové Sazky na jeji maximalni

hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konsntm Jakmile je

vypnout kliknutim na tla01tko s&4vl, které se objevi na mist¢ tlacitka autostart, po jeho
zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu MYSTERY, zleva
doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. Mozn4 vyhra je pocitana jako
nasobek pole Séazka a ciselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni
tabulky. Platnd je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych
linii se sc¢itaji.

Minimalni sazka na jednu hru: 1 K¢

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra: 216 000 K¢ — 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 88 az 98 %

Po kliknuti na tlagitko ‘=) si m{ize Ugastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které
budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muze kdykoliv, i v pribéhu hrani,

{ ukoncit kliknutim na tlacitko ®). Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet
B! zbyvajicich her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.



3. SYMBOL MYSTERY

MYSCE

Pokud Séazejici obdrzi 3 nebo 4 Mystery symboly § , bez ohledu na jejich pozici na
valcich, pak se jeho celkova sazka nasobi ndhodnym nasobkem z rozmezi 1x az 128x podle
Vyherni tabulky.

4. PLNE POLE
Pokud pfijde Ucastnikovi hazardni hry v jedné hie pIné pole stejnych symboli (A, K, Q a J),
vyhry z vyhernich kombinaci slozenych ze symboli A, K, Q a J se zdvojnésobi.

5. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace ndsobi celkova vsazena
¢astka do hry.

Nazev 4x 3x
Skiitek 128x 8x
Ctyilistek 64x 4x
Podkova lox 2x

A 4x Ix

K 4x Ix

Q 4x 1x

J 4x Ix

Mystery symbol 4-128x 1 —64x




