1. ZAKLADNI UDAJE THE WILD JOB

THE WILD JOB je hra s 5 vélci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 riiznych symbolt.
Kliknutim na + nebo — v poli Sazka, si Ugastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky.
Dosahne-li maximalni vys$e klikanim na tlacitko +, potom klikanim na tla¢itko — doséhne jeji
minimélni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Pokud Ucastnik

e
hazardni hry klikne na tlacitko L BET dojde ke zméné celkové Sazky na jeji maximalni
hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je

Utkastnikem hazardni hry Vybréna Sézka, mize kliknutim na tlagitko & G [ spustit hru,

, které se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou
pocitany, s vyjimkou Divokého symbolu, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji jit za sebou. Moznd vyhra je pocitana jako nasobek pole Sdzka a ¢iselného koeficientu
pro danou vyherni kombinaci. Platna je vzdy jen nejvys$si vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Minimalni sdzka na jednu hru: 1 K¢

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 90 000 K¢ — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95% az 97 %
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| Po kliknuti na tlagitko .21 si mize Ugastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které

budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muze kdykoliv, i v pribéhu hrani,
| 247

¥R ) o : <
o | ukon¢it kliknutim na tladitko M O] d. Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet

u@l zbyvajicich her, které budou jeste odehrany autostart rezimu.

3. BONUSOVA HRA — VOLNE OTACKY



Pokud Sazejici obdrzi béhem jedné hry 3 Bonusové symboly lupi¢t (soucasné na 1., 3. a 5.
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vélci) L , bez ohledu na jejich pozici na valcich, tak je opravnén hrat

bonusovou hru Volné otac¢ky s poctem 10 volnych otacek. Pokud se béhem bonusové hry
Volné otacky objevi na valci Bonusovy symbol, a pokud mé dojit k vyhte, tak expanduje ptes
cely vélec a nahrazuje vSechny symboly — plni tak funkci divokého symbolu. Pokud se béhem
bonusové hry Volné otacky objevi soucasné 3 Bonusové symboly lupicti (souc¢asné na 1., 3. a
5. vélci), pak Sazejici ziskava dalSich 10 volnych otacek.

,Volné otacky* je hra, pfi které nejsou Sazejicimu odecteny z pole ,, KREDIT* zadné penézni
prostiedky. ,,Volné otacky* se hraji za stejnou sazku, jaka byla nastavena pro hru, ve které byly
,.Volné otacky* ziskané. Vyhry jsou béhem hry ,,Volné otacky* kumulované v poli ,,VYHRA*
a po skon¢eni bonusové hry automaticky pricteny do pole KREDIT.

4. DIVOKY SYMBOL WILD

4
Divoky symbol "# nahrazuje viechny symboly s vyjimkou Bonusovych symbolt [ .
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5. VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udéava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi vsazena celkova

b

¢astka do hry.
Symbol Nazev Sx 4x 3x 2x
ks Divoky
ML s symbol 500x 100x 10x 2x
e (Zasobnik)
/ -E'*;\" 3 Diamanty 100x 20x 5x Ix
\:\ o Zlato 50x 10x 4x Ix
¥ 65%
| Penize 20x 5x 2xX 1x
L] A 15x 4x 1x -
-y
!: g K 15x 4x 1x -
f
i Q 15x 4x Ix -

@; M J, 10 10x 2x 1x -
i | i i ] Lupici ,
otacek
symbol)




