Dragons of Fortune

1. ZAKLADNI UDAJE

Dragons of Fortune je hra s 5 valci a 243 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 13 rtznych
symboli. Kliknutim na + a — v poli Sazka, si Uéastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Dosahne-li maximalni vySe klikanim na tlac¢itko +, potom klikanim na tladitko —
doséhne jeji minimélni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Pokud

Utastnik hazardni hry klikne na tlagitko L g dojde ke zméné celkové Sazky na jeji
maximalni hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je

Ucastnikem hazardni hry vybrana Sézka, mze kliknutim na tlagitko @ spustit hru,
nebo pomoci tlacitka @ spustit v rezimu autostart. Tento rezim je moZno po odehrani hry

vypnout kliknutim na tlacitko @, které se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho
zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, s vyjimkou divokého symbolu. Mozna vyhra je pocitana jako nasobek
pole Sdzka a ciselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky.
Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaji.

Minimalni sdzka na jednu hru: 1 K¢
Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra: 90 000 K¢ — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95 % — 97 %

2. REZIM AUTOSTART

i Po kliknuti na tlac¢itko l si mize Ugastnik hazardni hry zvolit pocet otodek, které
| budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muze kdykoliv, i v priab&éhu hrani,
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| koncit kliknutim na tladitko ﬁ Nad timto tlac¢itkem se zobrazuje pocet
zbyvajicich her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.
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3. DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol

4. VOLNE OTACKY

<
Pokud Sazejici obdrzi b&hem jedné hry 3 bonusové symbolyke—=d na vélcich 1, 2, a 3, bez
ohledu na jejich pozici na vélcich (scatter), tak je opravnény hrat zdarma bonusovou hru
"Volné otacky*.

Na zacatku bonusové hry ,,Volné otacky* si Sazejici zvoli pocet volnych otacek a skupinu
nasobiteltl ve Volnych otatkach, vybérem jednoho z 5 draka. Interakce Uastnika hazardni
hry nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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Zvolte si variantu Volnych ot4ddek
V8echny vyhry s nahrazujicimi Divokymi symboly se nasobi
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Nasledn¢ Sazejici piejde do bonusové hry ,,Volné otacky“. VSechny vyhry ve Volnych
otackach s nahrazujicim Divokym symbolem jsou ndsobeny jednou z hodnot ndsobitele
nalezicimu vybranému drakovi. Béhem bonusu ,,Volné otac¢ky™ Ize ziskat dal$i volné otacky s
moznosti si opétovné nakonfigurovat jejich pocet a nasobitele.

,»Volné otacky* je hra, pii které nejsou Sazejicimu odecteny z pole ,, KREDIT* zadné penize.
»Volné otacky* se hraji za stejnou sdzku, jakd byla nastavena pro hru, v rdmci které byly
»Volné otacky* ziskané. Vyhry jsou be€hem hry ,,Volné otacky” kumulované v poli
. VYHRA* a po skon&eni bonusové hry automaticky pii¢teny do pole KREDIT.

5. VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace ndsobi celkova vsazena
castka do hry.

Nazev 5x 4x 3x
50 x celkova | 10x celkova 5x celkova
Dradi brana sazkanahru | sazkanahru | sazkana hru
(Bonus) + + +

Volné otacky | Volné otatky | Volné otatky

Zlaty drak 30x 6x 3x




Cerveny drak 25x 5x 2x
Bily drak 20x 4x Ix
Modry drak 15x 3x Ix
Zeleny drak 10x 2x Ix
A 3x Ix 0,5x
K 3x 1x 0,5x
Q 3x Ix 0,5x
J 2x 1x 0,5x
10 2x 1x 0,5x
9 2x 1x 0,5x

Divoky symbol




