Mirror Shield

1. ZAKLADNI UDAJE

Mirror Shield je hra s 5 vélci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 riznych symbold.
Kliknutim na + nebo — v poli Sazka, si U¢astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky.
Dosahne-li maximalni vyse klikanim na tla¢itka +, potom klikanim na tla¢itka — dosdhne
jejich minimalnich hodnot. Po odeé kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Pokud Uéastnik
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hazardni hry klikne na tlacitko L——} dojde ke zmén¢ celkové Sazky na jeji maximalni
hodnotu. Jakmile je Ucastnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, miZe kliknutim na

tlacitko i SI

spustit v rezimu autostart. Tento
reZim -9

je mozno po odehrani hry vypnout kliknutim na tlacitko , které se objevi na miste
tla¢itka autostart, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu
WILD, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu
WILD nezalezi na jeho pozici na valcich. Mozna vyhra je pocitana jako ndsobek pole Sazka a
¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Minimalni sdzka na jednu hru: 1 K¢

Maximalni sdzka na jednu hru: 600 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ — 32 400 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95 % - 97 %
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2. REZIM AUTOSTART

L= )| si mize Ugastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které
budou odehrany v reZimu autostart. Tento rezim muze kdykoliv, i v pribéhu hrani,

{ koncit kliknutim na tlac¢itko R4, Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet
zbyvajicich her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.

3. SYMBOL WILD
{i“ i—’

Divoky symbol ™ nahrazuje vechny symboly s vyjimkou Specidlniho expandujiciho

symbolu. Pokud Ucastnik hazardni hry dostane béhem jedné hry 3 a vice divokych symboli
Eors

kit

W , bez ohledu na jejich pozici na valcich (scatter- symboly nemusi nasledovat za sebou

od Valce nejvice vlevo), tak ziskava vyhru podle vyherni tabulky a je opravnén hrat zdarma 10
volnych otacek.

4. VOLNE OTACKY A SPECIALNI EXPANDUJiCi SYMBOL

Pokud Ucastnik hazardni hry dostane béhem jedné hry 3 a vice divokych symbola ™
bez ohledu na jejich pozici na valcich (tj. chovani scatter symbolu), tak ziskava vyhru podle
vyherni tabulky a je opravnén hrat zdarma 10 volnych ota¢ek. Na zacatku bonusu ,,Volné

ota¢ky” je nahodnym vybérem ze symboli, s vyjimkou divokého symbolu =~ , zvolen
Specialni expandujici symbol. Specialni symboly vyplaceji jako piislusné normalni symboly a
mohou béhem bonusu ,,Volné otacky* po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se)
na cely valec. Nasledné se vyhodnoti vyherni kombinace specidlnich symbold na zdkladé
jejich poctu na aktivni linii, nezavisle na tom zda jsou sousedici nebo za¢inaji na prvnim valci
zleva. K expanzi dochdzi pouze v piipadé, Ze je ptitomen dostate¢ny pocet symbolll na vyhru.
Béhem bonusu ,,Volné otacky™ je mozné ziskat dalsi volné otacky se stejnym Specidlnim
expandujicim symbolem.

»Volné otacky* je hra, pii které nejsou Sazejicimu odecteny z pole ,,KREDIT* zadné
prostiedky. ,,Volné otacky* se hraji za stejnou sazku, jaka byla nastavena pro hru, v ramci
které byly ,,Volné otacky* ziskané. Vyhry jsou béhem hry ,,Volné ota¢ky“ kumulované
v poli

.VYHRA* a po skon&eni bonusové hry automaticky pii¢teny do pole KREDIT.

5. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi vsazend celkova
¢astka do hry. Pro symbol WILD plati, Ze je vyhra pocitana jako soucin ¢iselného koeficientu
z Vyherni tabulky a celkové sazky do hry.

Symbol Nazev 5x 4x 3x 2x
200x celkova 20x celkova 2x celkova
o 4 5 5
mﬁz{.\ﬁ wild sazkezr na hru sazka+na hru sazka+na hru ]
(scatter) 10 volnych 10 volnych 10 volnych
otacek otacek otacek




Artus 500x 100x 10x Ix
Merlin 200x 40x 4x 0.5x
Excalibur 75x 10x 3x 0.5x
Svaty Gral 75x 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x -
Q 10x 2.5x 0.5x -
J 10x 2.5x 0.5x -
10 10x 2.5x 0.5x -




