MYSTERIOUS ATLANTIS

1. ZAKLADNI UDAJE

MYSTERIOUS ATLANTIS je hra s 5 vélci a 15 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 13 rGznych
symbolt.

Kliknutim na + a — v poli Sézka, si Ugastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sézky.
Dosahne-li maximalni vyse klikdnim na tlacitko +, potom klikdnim na tla¢itko — doséhne jeji
miniméalni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Pokud Ucastnik

hazardni hry klikne na tlacitko - dojde ke zméné celkové Sazky na jeji maximalni
hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je

Utastnikem hazardni ry vybrana Sazka, mize kliknutim na tlacitko @ spustit hru, nebo
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@ tlacditka & 4l spustit v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry
t kliknutim na tla¢itko

, které se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace
jsou, s vyjimkou symbolu WILD, pocitany zleva doprava od véalce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. U symbolu WILD nezalezi na jeho pozici na valcich. Mozna vyhra je
pocitana jako nasobek pole Sazka a ¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle
Vyherni tabulky. Platnd je vzdy jen nejvys$i vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z
jednotlivych linii se s¢itaji.

Minimalni sazka na jednu hru: 1 K¢

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statistickd primérnd hodinova prohra: 90 000 K¢ — 54 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95% az 97 %
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\ VIHRA Y CZK

si mize Ulastnik hazardni hry zvolit po&et otodek,
které budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim miZe kdykoliv, i v pribéhu
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hrani, ukon¢it kliknutim na tlac¢itko B8 Nad timto tlac¢itkem se zobrazuje pocet
zbyvajicich her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.



3. DIVOKY SYMBOL WILD

Divoky symbol &858 nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus e
Objevuje se pouze na valcich 2, 3,4 a 5.

4. DIVOKE RESPINY

Pokud Ugastnik hazardni hry dostane béhem hry na stfednim valci symbol Bonus tak je
opravnén hrat zdarma 3 Divoké respiny, které jsou hrany s jednim ze tii nahodné
vylosovanych Extra Divokych symbolt.

DIONE (ZELENE) RESPINY

Divoké Respiny zacinaji se 3 Extra Divokymi symboly, ndhodné umistnénymi na valcich. S
kazdym dalsim Respinem se na nahodnou pozici na vélcich pfida +1 Extra Divoky symbol,
zatimco ostatni Extra Divoké symboly se ndhodné pfemisti, tj. prvni Respin je hran se 3 Extra
Divokymi symboly, druhy Respin je hran se 4 Extra Divokymi symboly a tieti Respin s 5
Extra Divokymi symboly.

MELITE (FIALOVE) RESPINY

Béhem Divokych Respind se Extra Divoky symbol objevuje expandovany na cely vélec. S
kazdym dal§im Respinem se symboly pfesouvaji na jinou pozici. Béhem prvniho Respinu se
objevuji na valcich 1 a 5. Béhem druhého Respinu se objevuji na valcich 2 a 4. Béhem
posledniho, tfettho Respinu se symboly slouc¢i do jednoho na 3. valci a vSechny vyhry s
nahrazujicim Extra Divokym symbolem se nasobi x2.

THALIA (CERVENE) RESPINY

Pro kazdy Respin je zvolen jeden symbol s nejvyssim poétem na valcich (kromé& Divokého
symbolu), a vSechny se proméni na Extra Divoky symbol. V ptipade identického nejvyssiho
poctu vice symbolt je vybran nizsi ze symbold.

,.Divoké respiny* je bonus, pii kterém nejsou Ucastnikovi hazardni hry odetteny z pole
~KREDIT* Zzadné penézni prostfedky. Vyhry jsou bc¢hem bonusu ..Divoké respiny™
kumulované v poli ,,VYHRA®.

5. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nésobi vsazend ¢astka na
linii.

Symbol Nazev 5x 4x 3x

)
)

Lod 100x 20x 5x
Rybka 50x 10x 3x
Vaza 25x 5x 2x

Kotva 25x 5x 2x




A 10x 3x Ix
K 10x 3x Ix
Q 10x 3x 1x
J 10x 3x Ix

Kompas (Bonus)
Spousti 3x Respin

Wild (Poseidon)
Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé&
symbolu Bonus

Extra Divoky symbol (Dione)

Extra Divoky symbol (Melite)

Extra Divoky symbol (Thalia)




