Neon Fever

1. ZAKLADNI UDAJE
Neon Fever je hra se 5 vélci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rGznych
symboli. Kliknutim na + a — v poli Sazka, si Uéastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Dosahne-li maximalni vySe klikdnim na tlacitko +, potom klikdnim na tlacitko —
dosdhne jeji minimalni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Pokud

MAX
Utastnik hazardni hry klikne na tlagitko, -BE' dojde ke zméné celkové Sazky na jeji
maximalni hodnotu. Jakmile je Ugastnikem hazardni hry vybrana celkova Sézka, miize

o
kliknutim na tla¢itko spustit hru, nebo pomoci tladitka -'a spustit v rezimu

autostart. Tento rezim je moZno po odehrani hry vypnout kliknutim na tla¢itko , které
se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany, s
vyjimkou Divokého symbolu WILD, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolu WILD nezélezZi na jeho pozici na valcich. Mozné vyhra je pocitana
jako nasobek pole Sazka a ¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni
tabulky. Platnd je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych
linii se s¢itaji.

Minimalni sazka na jednu hru: 2 K¢

Maximalni sdzka na jednu hru: 900 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statistickd primérnd hodinova prohra: 81 000 K¢ — 48 600 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95 az 97 %

2. REZIM AUTOSTART

UN  Po kliknuti na tlacitko si miize Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otacek,
0 KR

U které budou odehrany v rezimu autostart. Nad timto tla¢itkem se zobrazuje
pocet zbyvajicich her, které budou jest¢ odehrany v autostart rezimu.



3. DIVOKY SYMBOL - WILD

o

Divoky symbol = nahrazuje viechny symboly.

4. DVOJITE A TROJITE SYMBOLY
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Symboly
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5. VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udévéa hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi celkova Sdzka do

hry.
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se objevuji dvojité a trojité pii kazdé otacce na
alespon jednom ndhodné zvoleném valci. Tyto symboly se ve vyherni kombinaci pocitaji za
dva nebo tfi symboly na dané pozici misto jednoho.
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