REEL SHERIFF
1. Zakladni udaje

REEL SHERIFF je hra s 5 vélci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 13 rdznych
symboli. Kliknutim na + a - v poli Sazka, si Ugastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky.
Dosahne-li maximalni vySe klikdanim na tlacitko +, potom klikanim na tlacitko - dosdhne jeji
minimalni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Pokud Utastnik hazardni

hry klikne na tlac¢itko , dojde ke zmén¢ celkové Sazky na jeji maximalni hodnotu. Jakmile

()

je Utastnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, muze kliknutim na tladitko L& il spustit

hru, nebo pomoci tlacitka rezimu autostart. Tento rezim je mozZno po

odehrani hry vypnout kliknutim na tla¢itko kS které se objevi na misté tlacitka autostart, po
jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou Divokého symbolu WILD, zleva
doprava a zprava doleva od valce nejvice vlevo / vpravo a symboly museji byt za sebou. U
symbolu WILD nezalezi na jeho pozici na valcich. Mozna vyhra je pocitdna jako nasobek pole
Sazka a ¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 800 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 172 800 K¢ — 28 800 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 88% az 98 %
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2. Autoplay
v Po kliknuti na tlac¢itko si maze Uastnik hazardni E% zvolit pocet otacek, které budou

odehrany v rezimu autostart. Nad timto tlac¢itkem @ se zobrazuje pocet zbyvajicich
her, které budou jest¢ odehrany v autostart rezimu.




3. Symbol Wild
Divoké symboly nahrazuji vSechny ostatni symboly kormé symbolu Mystery. Pokud se na valcich
objevi Divoky symbol, spusti se Respin (opétovné oto¢eni zdarma).

y % Divoky symbol Banditka se objevuje na 5. vélci a s kazdym Respinem se posouva o
U \ £'Wiednu pozici doleva.
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4. Mystery Symbol

V ptipadg, Ze oba Divoké symboly Serifa a Banditky pfistanou v jednom fadku a
g posouvanim se setkaji na jedné pozici, vytvoii spoleény Mystery symbol. Mystery
P symbol se chova jako Divoky symbol a nahrazuje viechny symboly. Nejprve se
{ vyhodnoti vyhry na liniich a nasledné¢ Mystery symbol vyplati ndhodnou vyhru v
hodnoté 5x -50x sazky. Po Mystery vyhie symboly Serifa i Banditky pokracuji v
posouvani se po valcich jako samostatné Divoké symboly. Mystery (Scatter) vyhry jsou vyplaceny
kdekoli na valcich.

5. Respin

Pokud se na valcich objevi Divoky symbol, spusti se Respin. Respiny (opétovné otoceni zdarma)
jsou hrany se stejnou hodnotou sézky jako kolo, ve kterém byly spustény. Respiny kon¢i, kdyz na
valcich neziistavaji zadné Divoké symboly.

6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se podle vyherni kombinace nasobi celkova vsazena ¢astka.
Pro symbol WILD plati, ze vyhra je pocitana jako soucin ¢iselného koeficientu z Vyherni tabulky a
celkové sazky do hry.

Nazev 5x 4x 3x 1x

Serif (symbol
Wild)

Banditka
(symbol Wild)

Mystery

symbol ) ) ) >-30

Odznak 25 8 1 -

Pytel penéz 20 5 0,8 -




Pistole 15 4 0,8
Podkovy 10 3 0,6
Lebka 10 3 0,6
A 5 1 0.4

K 5 1 0.4

Q 3 0,6 0,2

J 3 0,6 0,2

10 3 0,6 0,2




