1. ZAKLADNI UDAJE WILD CIRCUS 256

WILD CIRCUS 256 je hra s 4 valci a 256 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 riznych
symbolt. Kliknutim na + a — v poli Sazka, si Uéastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Dosahne-li maximalni vySe klikanim na tlac¢itko +, potom klikanim na tladitko —
doséhne jeji minimélni hodnoty. Po odehrg'lm’ kazdé hry, Ize menit celkovou Sazku. Pokud

Ucastnik hazardni hry klikne na tlagitko & #, dojde ke zmeéné celkové Sazky na jeji
maximalni hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je

Utastnikem hazardni hry vybrana Sazka, mtize kliknutim na tla¢itko @ spustit hru, nebo
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pomoci tlacitka LI-J. spustit v rezimu autostart. Tento reZzim je mozno po odehrani hry
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vypnout kliknutim na tlacitko r-. L, které se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho
zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, s vyjimkou scatter a divokého symbolu. Mozna vyhra je pocitana jako
nasobek pole Sazka a c¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni
tabulky. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statistickd primérnd hodinova prohra: 216 000 K¢ — 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 88 az 98 %

2. REZIM AUTOSTART

.
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Po kliknuti na tla¢itko Lw si mize Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které

budou odehrany v reZimu autostart. Tento rezim miize kdykoliv, i v pribéhu hrani,

konc¢it kliknutim na tlaéitko @ Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich
her, které budou jeste¢ odehrany autostart rezimu.

3. SPECIALNI DIVOKY SYMBOL

Béhem kazdé z otacek je jeden ze symbold, krome& Mystery symbol, vylosovan na
kole Wild Circus Wheel jako Divoky symbol. Pied vyhodnocenim vyher v aktudlni otacce se
vSechny vyskyty vylosovaného symbolu pfeméni na Divoké symboly . Divoky symbol
nahrazuje vSechny symboly kromé Mystery symbolu. Dosahne-li Sdzejici pomoci specidlniho
symbolu ,,Wild“ Vyhry a zarovenn Vyhry s béZnymi symboly, bude Sazejicimu vyplacen
soucet Vyher.

4. SPECIALNI SYMBOL ,,MYSTERY*

V ptipadé, ze se objevi 3 nebo 4 Mystery symboly kdekoliv na obrazovce (scatter),
vyplaci ndhodnou hodnotu vyhry podle Vyherni tabulky.



5. VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi celkova vsazena
¢astka do hry.

Symbol Nazev ™ =
(Myst}?rszsdy?nbol) 10-100 5-50
Sedm 8 0.8
Zvon 3 0.6
Meloun 2 0.6
Svestka 1 0.4
Pomeranc 1 0.4
Citron 0,8 02
Ttesné 0.8 02
Symbol Wild - )




