Reel Hot Respin

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Reel Hot Respin je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tremi symboly na valec, 5
— 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné a pocet vyhernich linii.
Celkova sdzka se vypocitd jako ndsobek sazky na linii a navoleného poctu linii. Soucéasti hry
Reel Hot Respin je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery nabizi
Volné otacky a specialni funkce ,,Respiny valca”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mUZe objevit na jakékoliv
pozici.

Hra mlzZe ve svém prlibéhu nabizet herni strategii. Tato nabidka je teoreticky optimalni
postup pro budouci vysledek hry. VyuzZiti nabizené strategie negarantuje jakoukoliv vyhru,
protoze konecny vysledek hry je uréen ndhodnym procesem.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,, Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Reel Hot Respin obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce Volné otacky - V pripade, Ze na valcich pfistane 3 nebo vice Scatter
symbol(, hrac ziska Volné otacky podle Vyherni tabulky. BEéhem Volnych otacek jsou vyhry
nasobeny x2. Volné otacky je mozné znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se
stejnou sdzkou na linii a po¢tem linii jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek
se pouziva jina sada valcq.

Specialni funkce ,,Respiny valci” — Po kazdé otacce si muze hrac zvolit Respin na jednom z
valcul. Pod kazdym valcem je zobrazen dodatecny poplatek s ndhodnou hodnotou,
vypoctenou na zakladé primeérné hodnoty vyhry pfi zatoceni valce a RTP soucasné varianty
hry. Tento poplatek ¢ini maximalné 500 K¢. Po stisknuti tlacitka Respin pod valcem se
poplatek odecte z kreditu v dané méné a zvoleny vélec se opét roztoci. Respiny valcl nejsou
mozné ve vychozim stavu hry, po zméné sazky, béhem Volnych otacek a po navratu z
Volnych otacek do zdkladni hry. BEhem Respinl jsou vyplaceny jen vyhry, jejichZ soucdsti byl
znovu roztoceny valec. Pro optimalni herni strategii béhem respinu pouZijte ervena tlacitka
RESPIN. Pokud neni k dispozici Zadné cervené tlacitko RESPIN, pouzijte tlacitko START pro
optimalni herni strategii.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu zakladni hru 15 K¢
Maximalni sazka na funkci respin 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 96.13-98.26 %



Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNi TABULKA

Symbol Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
| |
% A ] Symbol Wild 10 000x 1 000x 100x 5%
50x celkova 10x celkovd 5x celkova
Scatter svmbol sazka+20 sazka+15 sazka+10 1xcelkovd
y Volnych Volnych Volnych sazka
otacek otacek otacek
Jakakoliv kombinace 50x 20x 5x -
: Jakakoliv kombinace 50x 20x 5x -
| =g
Trojitd 7 500x 250x 50x -
Dvojita 7 500x 250x 50x -
7 500x 250x 50x -




Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
Trojity Bar 250x 150x 25x -
Dvojity Bar 250xx 150x 25x -
Bar 250x 150x 25x -
Svestka 150x 100x 10x =
Citron 100x 75x 10x -
TreSen 75x 50x 10x -

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlac¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNi TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.



KREDIT V GZK

50]2057 90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

BRANEX Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit vysi

3000 + sazky.

VYHRA V GZK

10.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko RESPIN zobrazuje hodnotu poplatku za respin vélce a znovu
roztaci zvoleny valec za dany poplatek respinu.

Tlacitko RESPIN STOP rychle zastavi roztoceny valec. K dispozici béhem
toceni zvoleného vdlce.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlaéitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



