ALADDIN AND THE GOLDEN PALACE

1. ZAKLADNI UDAJE

Aladdin and the Golden Palace je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12
riiznych symbold. Kliknutim na + a — v poli Sazka, si Uastnik hazardni hry vybira hodnotu
celkové Sazky. Dosahne-li maximalni vyse klikanim na tla¢itko +, potom klikdnim na tlacitko
— dosédhne jeji minimdlni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Pokud

Utastnik hazardni hry klikne na tlagitko - , dojde ke zméné celkové Sazky na jeji
maximalni hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je

Utastnikem hazardni hry vybrdna Sazka, mtze kliknutim na tladitko

spustit hru,

nebo pomoci tlacitka spustit v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani

hry vypnout kliknutim na tlacitko , které se objevi na miste tlacitka autostart, po jeho
zmacknuti. Vyherni kombinace jsou poéitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, s vyjimkou Bonus a Divokého symbolu. Mozné vyhra je pocitana jako
nasobek pole Sazka a cCiselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni
tabulky. Platnd je vzdy jen nejvyss$i vyherni kombinace na jedné linii a v kombinaci s wild
symbolem. Vyhry z jednotlivych linii se sc¢itaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statistickd primérnd hodinova prohra: 216 000 K¢ — 34 560 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 88,00% az 98,08 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlaéitko si miize Uastnik hazardni hry zvolit pocet otocek,
které budou odehrany v reZimu autostart. Tento rezim muze kdykoliv, i v pribéhu

hrani, kon¢it kliknutim na tlaéitko W Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet
zbyvajicich her, které budou jest¢ odehrany autostart rezimu.
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3. WILD SYMBOL (DIVOKY SYMBOL)

Divoky symbol ,,Wild* @nahrazuje jakykoliv symbol krom& symbolu ,,Bonus* Be==l tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild*“ se miiZze objevit na
jakékoliv pozici.

4. FREE SPINS - volna otoceni zdarma
Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valci alespont 3 specialni symboly
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»Bonus® 'ﬁ Sazejici ziskavd 10 Volnych otacek. Pokud se béhem Volnych otacek objevi
Divoky symbol, expanduje pies cely valec, ale pouze v pfipadé, Ze Ize vyhrat. Pokud se
béhem Volnych otac¢ek na valcich znovu objevi soucasné nejméne 3 symboly Bonus, hra¢
ziskava dalsich 10 Volnych otacek.




Vsechny volna otoceni, ktera jsou zdarma, probihaji se stejnou trovni sazky a hodnotou mince
jako hra, v rdmci, které byla roztoc¢eni navic spusténa.

5. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi celkovéa vsazena
¢astka do hry.

Syol Nazev 5x 4x 3x
Paléc (Bonus Symbol) ZOOEt;Z;Iné 20); ;éz;lné ZXOJ;éE/k(;lné
Dzin (Wild Symbol) 50x 25x 5x

Aladdin 40x 10x 5x

Jazmina 30x 8x 2x

Lampa 30x 8x 2x

Truhla s pokladem 20x 4x 2x
Mece 20x 4x 2x

A 6x 2x Ix
K 5x 2x 0,5x
Q 5x 2x 0,5x
J 4x 1x 0,5x
10 4x 1x 0,5x




