Jack And The Mystery Monsters
1. ZAKLADNI UDAJE
Jack And The Mystery Monsters je hra s 5 valci a 15 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 13
riznych symbold. Soucésti hry je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol
,.Bonus®, symbol Scatter a Freespin symbol“. Kliknutim na + a — v poli Sazka, si Utastnik
hazardni hry vybird hodnotu celkové Sazky. Dosdhne-li maximalni vySe klikdnim na tlacitko
+, potom klikdnim na tla¢itko — dosahne jeji minimalni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, lze

ménit celkovou Sazku. Pokud Ucastnik hazardni hry klikne na tlacitko , dojde ke
zmén€ celkové Sazky na jeji maximalni hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou
dobu konstantni. Jakmile je Ucastnikem hazardni hl'é ﬁbréna Sazka, muze kliknutim na

tlacitko spustit hru, nebo pomoci tlacitka spustit v rezimu autostart. Tento

rezim je mozno po odehrani hry vypnout kliknutim na tlagitko - které se objevi na
misté tlacitka autostart, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava
od vélce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou s vyjimkou wild a scatter symbolt.
Mozna vyhra je pocitana jako nasobek pole Sazka a ¢iselného koeficientu pro danou vyherni
kombinaci podle Vyherni tabulky. Platnd je vzdy jen nejvys$$i vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sdzka na jednu hru:1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 36 000 — 209 700 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 88,35 — 98,00 %

2. REZIM AUTOSTART
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Po kliknuti na tla¢itko - si mize Uastnik hazardni hry zvolit pocet otodek, které
budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim mutze kdykoliv, i v pribéhu hrani,
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konc¢it kliknutim na tla¢itko Esn Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich
her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.

&
v.|'g
|

=~

3. WILD SYMBOL DIVOKY SYMBOL)

Specialni symbol K nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu S -
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild* se mtze ObjeVlt na
jakékoliv pozici. Vyhry s Divokymi symboly jsou nasobeny x2. Vyplaty pouze Divokych
symbolid nejsou ndsobeny.

4. SPECIALNI SYMBOL ,,FREESPINS“ a VOLNE OTACKY
Pokud se kdekoliv na valeich 1,2 a 3 v hernim poli objevi po zastaveni valct alesponi 3

specialni symboly BEEXZH, Sazejici ziskava 10 Volnych otacek. Zarovei je Sazejicimu udélena
Vyhra podle Vyherni tabulky. Béhem Volnych otacek se na valcich 2 a 4 objevuje Divoky
symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolii Scatter. Nasobitel ve
Volnych



otackach zacind na x1. Za kazdy Divoky symbol=a ktery se objevi na vélcich b&hem
Volnych otacek, se tento ndsobitel zvysi o +1 az do x21. Nasobitel ve Volnych otac¢kach se
pouzije na konci Volnych otacek a ovlivni vSechny vyhry ve Volnych otackach.

,»Volné otaCky* je hra, pti které nejsou Sazejicimu odecteny z pole ,,KREDIT* zadné penize.
»Volné otacky* se hraji za stejnou sazku, jaké byla nastavena pro hru, v rdmci které byly
,Volné otacky™ ziskané. Vyhry jsou béhem hry ,,Volné otacky™ kumulované v poli
. VYHRA* a po skoné¢eni bonusové hry automaticky pti¢teny do pole KREDIT.

Vyherni tabulka pro volné otacky — udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace
nasobi celkova vsazena ¢astka do hry a to pouze béhem Volnych otacek.

Popis S5x 4x 3x 2x
Red Monster 100x 10x 5x 0.5x
Violet Monster 20x 5x Ix 0.25x
Blue Monster 20x 5x 1x 0.25x
Green Monster 10x 5x 0.5x -
A 10x 5x 0.5x -
K 5x Ix 0.25x -
Q 5x Ix 0.25x -
Scatter Symbol 50x 20x 5x 2x

5. SPECIALNi SYMBOL ,,BONUS*“, KTERY NABIiZi ,,BONUSOVOU HRU*
E Pokud kdekoliv na vilcich 3, 4 a 5 dopadnou soucasn¢ 3 symboly

'u"'rHHAH JSTE
6000.00 R, hrac ziskava Bonusovou hru. Bonusova hra probiha na 2
S NASOBITELEM | mistech. Na 1. misté si Sazejici vybere 1 z 5 polozek, aby odhalil
svou pocateéni vyhru. Na 2. misté si Sdzejici znovu voli 1 z 2
UELKOVA VYHHA moznosti, ¢imZ ziska nasobitel, ktery vynasobi vyhru z 1. mista.
1°°°°-°° Interakce Ucastnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.
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6. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se podle vyherni kombinace ndsobi celkova vsazena
¢astka do hry.
| Symbol | Nazev | 5x | 4x | 3x | 2x |




Red Monster 50x 10x 5x 0.5x
Violet Monster 15x 5x 1x 0.25x
Blue Monster 15x 5x Ix 0.25x
Green Monster 10x 5x 0.5x -
A 10x 5x 0.5x -
K 5x Ix 0.25x -
Q 5x Ix 0.25x -
J 5x Ix 0.25x -
10 5x Ix 0.25x -
Scatter Symbol 50x 20x 5x -
Wild Symbol 1000x 100x 10x Ix
Free Spins Symbol - - 10 Volné Otacky -
Bonus Symbol - - Bonus hra -




