AMAZONS” WONDERS

1. ZAKLADNI UDAJE
AMAZONS” WONDERS je hra s 5 vélci a 1, 5, 10, 15, 20, 25 nebo 30 vyhernimi liniemi.
Hra obsahuje 11 riznych symbolt.
Kliknutim na + nebo — v poli Sazka, si Ugastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky.
Po kliknuti na tla¢itka + nebo — dojde k otevieni pole, kde je mozno volit hodnoty Sazek na
linii a pocet aktivnich Linii. Klikdnim na tlacitko + dochézi k navyseni hodnot Sazky na linii a
hodnot poc¢tu aktivnich Linii. Dosahne-li maximalni vys$e klikanim na tlac¢itka +, potom
klikdnim na tlac¢itka — dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kazdého
herniho kola, je pocitana jako soucin hodnoty Sazky na linii a po¢tu zvolenych aktivnich
Linii. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Pokud Ugastnik hazardni hry klikne
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, dojde ke zmené celkové Sazky na jeji maximalni hodnotu. Pocet vyhernich linii se
neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je Uastnikem hazardni hry vybrana Sazka,
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muze kliknutim na tlac¢itko || spustit hru, nebo pomoci tlacitka [_f spustit v rezimu

autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout kliknutim na tla¢itko , které
se objevi na misté tladitka autostart, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany
zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou s vyjimkou wild a scatter
symbold. Mozna vyhra je pocitana jako nasobek pole Sazka a ¢iselného koeficientu pro danou
vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platné je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Vsazena ¢astka na jednu linii = celkova sézka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sdzka do jedné hry = vsazena ¢astka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.

Maximalni sazka na jednu hru: 450 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 96 228 K¢ — 16 605 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 88,12% az 97,95 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tla¢itko W2l si maze Utastnik hazardni hry zvolit pocet otogek, které
budou odehrany v reZimu autostart. Tento rezim mize kdykoliv, 1 v pribéhu hrani,
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ukongit kliknutim na tladitko w™ 2. Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet
| zbyvajicich her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.

Specidlni symbol EElEE] nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu &S S scatter tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mulze objevit na
jakékoliv pozici.

4. SPECIALNIi SYMBOL ,,SCATTER* a VOLNE OTACKY (FREE SPINS)



Pokud kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 objevi 7 nebo vice symbolt ScattefS##88 Sazejici vyhrava
Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky nelze béhem Volnych otacek ziskat znovu.
,»Volné otacky* je hra, pii které nejsou Sazejicimu odecteny z pole ,,KREDIT* zadné penize.
»Volné otacky* se hraji za stejnou sazku, jaka byla nastavena pro hru, v ramci které byly
»Volné otacky* ziskané. Vyhry jsou be€hem hry ,,Volné otacky* kumulované v poli
.VYHRA* a po skon&eni bonusové hry automaticky pii¢teny do pole KREDIT.

Vyherni tabulka pro volné otacky — udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace
nasobi celkova vsazena ¢astka do hry plus udava pocet volnych zatoceni, které Sazejici ziska
pri uréitém poctu zobrazenych symboli Scatter v ramci jednoho zatoceni.

Popis x celkova sdzka | x celkova sdzka | x celkova sazka
(9%) (8x) (7x)
Lvi hlava 10x 5x 2x
(Scatter 30 Volné otacky | 15 Volné otacky | 7 Volné otacky
Symbol)

5. VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi vsazena ¢astka na
linii.

Nazev 5x 4x 3x x
Amazonka 50x 20x 10x 4x
blond
Amazonka 50x 20x 10x 4x
zrzka
Amazonka 40x 15x 8x -
bruneta
Amazonka
tmavovlaska 40x 1x o ]
Gepard 30x 15x 6x -
J ﬁ A 20x 10x 4x -
: K K 20x 10x 4x -
I 4
A L T N
Bacerd
I J 15x 8x 2x -
Kin v brnéni 1000x 250x 50x 10x

(Wild Symbol)




