. zakLapni tpase BUFFALO HUNT

BUFFALO HUNT je hra s 5 valci a 1024 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 13 rtiznych
symbold. Soucasti hry je specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter*.
Kliknutim na + a — v poli Sazka, si U¢astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky.
Doséahne-li maximalni vySe klikdnim na tlacitko +, potom klikdnim na tlacitko — doséhne jeji
minimélni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Séazku. Pokud Utastnik

hazardni hry klikne na tladitko E!, dojde ke zméné celkové Sazky na jeji maximalni
hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je

brana Sazka, mize kliknutim na tlacitko -[ ] spustit hru,

Ucastnikem hazardni h b
nebo pomoci tlacitka ﬁ spustit v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani

hry vypnout kliknutim na tla¢itko , které se objevi na misté tla¢itka autostart, po jeho
zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou s vyjimkou wild a scatter symboll. MozZnd vyhra je pocitdna jako nasobek
pole Sazka a ¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky.
Platnd je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra: 53 370 K¢ —9 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 88,14% az 98,00 %
1024 MOZNOSTI VYHRY  552°

2. REZIM AUTOSTART

e
Po kliknuti na tlagitko 8= si mize Uastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které
budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muze kdykoliv, i v pribéhu hrani,

konc¢it kliknutim na tla¢itko E Nad timto tlac¢itkem se zobrazuje pocet zbyvajicich
her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.

Specialni symbol He¥#a® nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu | 485 Scatter* tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild* se miiZze objevit pouze
na valcich 2,3 a 4.

4. SPECIALNIi SYMBOL ,,SCATTER“ a VOLNE OTACKY (FREE SPINS)

3 nebo vice symbolii Scatter @& | kdekoli na vélcich spousti Volné otacky. Béhem Volnych
otacek kazdy Divoky symbol kdekoli na valcich nasobi aktudlni vyhru bud’ x2 nebo x3, az do
maximalni hodnoty x27. Béhem Volnych otacek 2 symboly Scatter udéluji 5 dalsich Volnych
otacek. ,,Volné otacky* je hra, pii které nejsou Sdzejicimu odecteny z pole ,, KREDIT* zadné
penize. ,,Volné otacky* se hraji za stejnou sazku, jaka byla nastavena pro hru, v ramci které



byly ..Volné otac¢ky™ ziskané. Vyhry jsou béhem hry .,Volné otacky* kumulované v poli
.VYHRA* a po skon&eni bonusové hry automaticky pii¢teny do pole KREDIT.

Vyherni tabulka pro volné otacky — udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace
nasobi celkova vsazena ¢astka do hry plus udava pocet volnych zatoceni, které Sazejici ziska
pri uréitém poctu zobrazenych symboli Scatter v ramci jednoho zatoceni.

VOLNE OTACKY

5 0.5K > 20 VOLNE OTAEKY
4 0.25X 16 VOLNE OTACKY
3 0.05X » BVOLNE OTAEKY

2 BEHEMVOLNTCH > 5 VOLNE OTACKY
OTALEK

BEHEM VOLNYCH OTACEK KAZDY DIVOKY SYMBOL NASOBI VYHRU NA OBRAZOVCE
X2 NEBD X3,

5. VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace néasobi celkova vsazena
¢astka do hry.
Syol Nazev S5x 4x 3x 2x
Buvol 7.5x 2.5x 1.25x 0.25x
Orel 3.75x 2.5x 1.25x -
Puma 3.75x 2.5x 1.25x -
Vik 3x 2x 0.5x -
Medved 3x 2x 0.5x -
A 2.5x 1.25x 0.25x -
K 2.5x 0.5x 0.1x -
Q 2.5x 0.5x 0.1x -
J 2.5x 0.25x 0.1x -
10 2.5x 0.25x 0.1x -
9 2.5x 0.25x 0.1x 0.05x
Indian (Wild i i i i
symbol)




