1. ZAKLADNI UDAJE SOLAR GOD

SOLAR GOD je hra s 6 valci a 30 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 rtznych symboli.
Soucasti hry jsou specidlni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), symbol ,,Bonus* ktery nabizi
Volné otatky a symbol ..Golden Scarab“. Kliknutim na + a — v poli Sézka, si Ugastnik
hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Dosdhne-li maximalni vyse klikdnim na tla¢itko
+, potom klikdnim na tlacitko — dosahne jeji minimalni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, lze

ménit celkovou Séazku. Pokud Ucastnik hazardni hry klikne na tlacitkol®=="8Y dojde ke
zméné celkové Sazky na jeji maximalni hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po
celou dobu konstantni. Jakmile je Ucastnikem hazardni hri vybrana Sazka, mize kliknutim na
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tlacitko spustit hru, nebo pomoci tla¢itka spustit v rezimu autostart. Tento
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rezim je mozno po odehrani hry vypnout kliknutim na tlad¢itko E——"" které se objevi na
misté tla¢itka autostart, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava
od vélce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou s vyjimkou wild symbold. Mozna vyhra
je pocitana jako nasobek pole Sazka a ciselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci
podle Vyherni tabulky. Platnd je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z
jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statistickd primérnd hodinova prohra: 216 000 K¢ — 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 88,00 % az 98,00 %

2. REZIM AUTOSTART
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Po kliknuti na tla¢itko """ si miize Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které
budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim miZze kdykoliv, i v pribéhu hrani,

kon¢it kliknutim na tla¢itko ﬂ Nad timto tlac¢itkem se zobrazuje pocet zbyvajicich
her, které budou jest¢ odehrany autostart rezimu.
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3. WILD SYMBOL ;DIVOKY SYMBOL)
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Speciélni symbol nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu @ a symbolu
,»(Golden Scarab* tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se
objevuje pouze jako soucast symbolu Golden Scarab.

Vsechny vélce plné divokych symbolt vyplaceji vyhru podle Vyherni tabulky. V ptipadé
Wild Full screen se nevyplaci Zzadné vyhry vyhernich linii.

4. SPECIALNi SYMBOL ,,GOLDEN SCARAB“

Kdyz se symbol Golden Scarab zobrazi kdekoli na valci, spusti se odhaleni symbolu.
Odhaleni symbolu je transformace Golden Scarab symbolu, na jeden ze symboll pfitomnych
na vSech valcich. Nahodn¢ vybrany symbol zméni vSechny stejné symboly na valcich na
symbol Wild. Pokud se objevi vice symboli Golden Scarab najednou, zméni se jeden po
druhém na divoké symboly, jak je uvedeno vyse. Pokud je ve stejném hernim kole vice
symbold Golden Scarab,



kazdy z nich odhali jiny symbol, na ktery se pfeméni jeden po druhém. Vyhry jsou vyplaceny
po transformaci vSech symbolt Golden Scarab.

5. VOLNE OTACKY (FREE SPINS)

Bonus symbol se mtize objevit pouze na prvnim valci. Kdyz se symbol Bonus objevi na
prvnim valci a alesponl jeden symbol Golden Scarab pfistane kdekoli na jiném valci, tak se
spousti 10 Volnych otacek. Kazdy symbol Golden Scarab, ktery spustil funkci Volnych
otacek, zistane na stejném valci behem Volnych otaéek. Volné otacky nelze spustit znovu.
,Volné otacky* je hra, pii které nejsou Sazejicimu odecteny z pole ,,KREDIT* zadné penize.
»Volné otacky* se hraji za stejnou sdzku, jaka byla nastavena pro hru, v rdmci které byly
»Volné otacky* ziskané. Vyhry jsou be€hem hry ,,Volné otacky” kumulované v poli
.VYHRA* a po skon&eni bonusové hry automaticky pfi¢teny do pole KREDIT.

6. VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace ndsobi celkova vsazena
¢astka do hry.
Symbol Nazev 6x 5x 4x 3x
Faraon 5x 1.5x 0.6x 0.3x
Kralovna 5x 1.5x 0.6x 0.3x
Oko Hora 3x Ix 0.3x 0.1x
Ankh 3x Ix 0.3x 0.1x
Lily 1x 0.3x 0.1x 0.05x
Zezlo Ix 0.3x 0.1x 0.05x
Bonus symbol - - - -
Wild symbol (pred ) i ) i
transformaci)
Wild symbol (po 5¢ i ) i
transformaci)




