1. ZAKLADNI UDAJE Pixel Reels

Pixel Reels je hra s 5 valci a 30 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 riznych symbold.
Kliknutim na + a — v poli SAZKA, si U¢astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky.
Doséhne-li maximalni vyse klikdnim na tlacitko +, potom klikdnim na tla¢itko — doséhne jeji
miniméalni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Pokud Ucastnik

hazardni hry klikne na tlacitko @, dojde ke zméné celkové Sazky na jeji maximalni
hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je

Utastnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, miize kliknutim na tlacitko @ spustit
hru, nebo pomoci tlacitka spustit v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po

odehrani hry vypnout kliknutim na tlacitko @ Vyherni kombinace jsou pocitany zleva
doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, s vyjimkou Bonus symbolu.
Mozna vyhra je pocitana jako nasobek pole SAZKA a &iselného koeficientu pro danou
vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platné je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Utastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledng
zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. Cilem hry je dosédhnout vyherni kombinace
symboli na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek déle popsanych.

Maximalni sazka na jednu hru: 200 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérnd hodinova prohra: 42 696 K¢ - 7 524 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 88,14 % az 97,91 %

2. REZIM AUTOSTART
Po kliknuti na tla¢itko si mize Ukastnik hazardni hry zvolit po&et otodek, které

budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muze kdykoliv, i v priabéhu hrani,

=1
kon¢it kliknutim na tlagitko WS4, Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich
her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.

3. SPECIALNi SYMBOL ,,.BONUS“ A FUNKCE INVAZE ,,INVASION“

Pokud se kdekoliv na valcich 2, 3 nebo 4 objevi 1, 2
nebo 3 symboly Bonus, spusti se funkce Invasion.
Béhem Invasion se symboly Bonus rozsifuji tak, aby
pokryly své pfislusné valce a rakety ze dna nici
vSechny symboly klesajici shora a odhaluji vyhry
podle Vyherni tabulky. Kazdy valec ma 10 symbold,
které kosmicka lod’ zni¢i, aby odhalila vyhry.

VYHERNI TABULKA - INVASION
Vyherni tabulka udavéa hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi celkova sazka do

hry.



1x Bonus 2x Bonus

Symbol Popis symbol symbol

3x Bonus symbol

4x + a jeden z nasledujicich
Ix Volné otacky
1x Mince - 0.5x
1x Nésobitel

Diamant 4x 4x

2x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky
Ix Mince - 0.5x
1x Nasobitel

Hvézda 2x 2X

Ix + a jeden z nasledujicich
Ix Volné otacky
Ix Mince - 0.5x
1x Nasobitel
0.6x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky
Ix Mince - 0.5x
1x Nésobitel
0.6x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky
Ix Mince - 0.5x
1x Nasobitel
0.4x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky
1x Mince - 0.5x
1x Nésobitel
0.4x + a jeden z nasledujicich
Ix Volné otacky
Ix Mince - 0.5x
1x Nasobitel
0.2x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky
Ix Mince - 0.5x
1x Nasobitel
0.2x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky
Ix Mince - 0.5x
1x Nasobitel

Meloun 1x 1x

Svestka 0.6x 0.6x

Tresné 0.6x 0.6x

Modry Alien 0.4x 0.4x

Zeleny Alien 0.4x 0.4x

Oranzovy Alien 0.2x 0.2x

Zluty Alien 0.2x 0.2x

4. VOLNE OTACKY

Pokud 3 symboly Bonus pfistanou kdekoliv na vélcich 2, 3 a 4, spusti se Volné otacky. Pred
zacatkem Volnych otac¢ek, uréi Invasion pocet Volnych otacek, nasobitel Volnych otacek a
specialni vyplatu Volnych otacek.

Béhem Invasion se symboly Bonus rozsifuji tak, aby pokryly své prislusné valce a rakety ze
dna ni¢i vS8echny symboly klesajici shora a odhaluji vyhry podle Vyherni tabulky. Poc¢ate¢ni
pocet Volnych otacek je 1 s nasobitelem x1 a 1x Mince. Mince jsou vyplaceny po kazdé
Volné otacce podle vyplatni tabulky.

,Volné otaCky™ se hraji za stejnou sazku, jaka byla nastavena pro hru, ve které byly ,,Volné
otalky* ziskané. Vyhry jsou bdhem hry ,,Volné otatky* kumulované v poli ,,VYHRA® a po
skon¢eni bonusové hry automaticky pricteny do pole KREDIT.

5. VYHERNI TABULKA




Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi celkova sazka do

Popis Sx 4x 3x 2x
Diamant 40x 10x 4x 0.4x
Hvézda 10x 4x 2x -
Meloun 4x 2x Ix -
Svestka 2x Ix 0.6x -
Tresné 2x Ix 0.6x -

Modry Alien Ix 0.6x 0.4x -

Zeleny Alien Ix 0.6x 0.4x -

Oranzovy Alien 0.6x 0.4x 0.2x -

Zluty Alien 0.6x 0.4x 0.2x -
3x 2x 1x

Bonus symbol Invasion Invasion Invasion -

+Volné otacky




