Z.eus Wild Thunder

1. ZAKLADNI UDAJE

Zeus Wild Thunder je hra s 5 valci a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 14 riznych symbola.
Kliknutim na + a — v poli Sazka, si Uastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky.
Dosahne-li maximalni vyse klikdnim na tlacitko +, potom klikanim na tlacitko — doséhne jeji
minimélni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Pokud Utastnik

hazardni hry klikne na tlacitko & i, dojde ke zméné celkové Sazky na jeji maximalni

hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je
r

Utastnikem hazardni hrff vybrana Sazka, mize kliknutim na tlaéitko £ 2 spustit hru, nebo

tlacitka spustit v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry
t kliknutim na tlacitko

, které se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace
jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. Mozna
vyhra je pocitana jako nasobek pole Sizka a ciselného koeficientu pro danou vyherni
kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vzdy jen nejvy$$i vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Utastnik hazardni hry spousti pii zahajeni hry nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledng
zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. Cilem hry je dosdhnout vyherni kombinace
symboli na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek déle popsanych.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statistickd primérnd hodinova prohra: 18090 K¢ — 133 920 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 85,12% az 97,99 %

2. REZIM AUTOSTART

Yor

Po kliknuti na tlacitko & % si muze Ucastnik hazardni hry zvolit poget otocek, které
budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muize kdykoliv, i v pribéhu hrani,

konc¢it kliknutim na tlac¢itko E Nad timto tla¢itkem se zobrazuje pocet zbyvajicich
her, které budou jeste¢ odehrany autostart rezimu.

3. DIVOKY SYMBOL - WILD

Speciélni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* a ,,Lightning*
tak, aby vznikla co nejleps$i Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mize objevit na
jakékoliv pozici.

4. SPECIALNI SYMBOL ,,BONUS*

Bonus symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Pokud se kdekoliv na valcich objevi 3 symboly
Bonus, spoustéji Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na zacatku Volnych otacek si hrac
zvoli typ funkce vybérem jedné z bleskovych kouli. Kazda bleskova koule udéluje jiny pocet
Volnych otacek a Divokych symbolt. Vybér jednotlivych kouli nemé vliv na vysledek hry a
vyherni podil. B€hem Volnych ota¢ek kazdé otoceni zasdhne blesk do valci a vytvori Divoké
symboly na ndhodnych pozicich. Volné otdcky lze znovu spustit a hra¢ ziskava stejné
mnozstvi



Volnych otacek a Divokych symbolt, jaké si vybral pii spusténi funkce Volné otacky. Volné

otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.

5. SPECIALNi FUNKCE ,,WRATH OF ZEUS“

Béhem zékladni hry, padaji symboly Lightning a zanechavaji na misté bleskovy ram. Kazdy
ram blesku zlstava na svém misté az do 10. otaceni. V 10. otoceni se vSechny ramy blesku
transformuji na Divoké symboly.
Pokud se zméni hodnota Sazky, resetuji se vSechny bleskové ramy a pocitadlo otacek. Pokud
je vracena hodnota Sazky, vrati se bleskové ramy a pocitadlo otaceni tak, jak byly hrany pii
daném nastaveni sazky.

6. VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace ndsobi celkova vsazena
castka do hry.
Symbol Nazev 5x 4x 3x 2x
; k “_ \j‘ Bonus symbol - - ;igélg -
E@ Divoky symbol 5% 1.25x 0.5x 0.05x
Zeus 5x 1.25x 0.5x 0.05x
Hera 2x 0.75x 0.15x -
Afrodita 2x 0.75x 0.15x -
Helma 1.5x 0.5x 0.1x -
Harfa 1.5x 0.5x 0.1x -
Vaza 1.5x 0.5x 0.1x -
Misa s ovocem 1.5x 0.5x 0.1x -
A 0.75x 0.25x 0.05x -
K 0.75x 0.25x 0.05x -
Q 0.75x 0.25x 0.05x -
J 0.75x 0.25x 0.05x -
10 0.75x 0.25x 0.05x -




