Skull Bonanza

1. ZAKLADNI UDAJE

Skull Bonanza je hra s 5 vélci a 9 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 riiznych symboli.
Kliknutim na + a — v poli Sazka, si Ugastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky.
Dosahne-li maximalni vyse klikdnim na tlacitko +, potom klikdnim na tla¢itko — doséhne jeji
minimalni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, lze meénit celkovou Sazku. Pokud Ugastnik

hazardni hry klikne na tlacitko , dojde ke zméné celkové Sdzky na jeji maximalni
hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je

Utastnikem hazardni hry vybrana Sézka, mize kliknutim na tlacitko spustit hru, nebo

¥ tlacitka spustit v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry
esesat kliknutim na tlacitko

, které se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace
jsou pocitany zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou s vyjimkou
scatter symbold. Mozna vyhra je pocitdna jako nasobek pole Sazka a ¢iselného koeficientu
pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platnd je vzdy jen nejvyS$si vyherni
kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Utastnik hazardni hry spousti p¥i zahajeni hry ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim valcli herniho pole. Cilem hry je dosdhnout vyherni kombinace
symboli na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek déle popsanych.

Maximalni sdzka na jednu hru: 50 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statistickd primérnd hodinova prohra: 1 809 K¢ — 13 401 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 85,11% az 97,99 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tla¢itko si mize Ucastnik hazardni hry zvolit po&et otocek, které
budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muze kdykoliv, i v pribéhu hrani,

konc¢it kliknutim na tla¢itko iﬂ-&-a Nad timto tlac¢itkem se zobrazuje pocet zbyvajicich
her, které budou jeste¢ odehrany autostart rezimu.

3. DIVOKY SYMBOL - WILD

Specidlni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol s vyjimkou symbolu Scatter tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol) se miize
objevit na jakékoliv pozici.

4. FUNKCE VOLNE OTACKY

3 a vice symbolad Scatter spousti 10 Volnych ota¢ek. Béhem Volnych otacek se vSechny
symboly Wild zméni na symboly Sticky Wild. Symboly Sticky Wild, které piistali na valcich
béhem Volnych otacek, zlstavaji na misté¢ po celou dobu jejich trvani. Existuji dva typy
symbolt Sticky Wild:



Symboly Sticky Wild se znaménkem plus '+' a ¢islem 1, 2 nebo 3 udéluji 1 az 3 zatoceni
zdarma navic, v zavislosti na hodnoté, kterou nesou, kdyz pfistavaji na valcich. Po zbytek
Volnych otacek vyplaci své hodnoty podle Vyherni tabulky.

Symboly Sticky Wild se znaménkem ndsobeni 'x' a ¢islem 2 nebo 3 néasobi kazdou vyherni
linii, na které se nachazi, x2 nebo x3 po celou dobu Volnych otacek.

V pfipade, Ze je na vyherni linii vice symbolt Sticky Wild, vyhra se vynasobi souctem jejich
nasobitelli. Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou
sazkou, Jako kolo, ve kterem byly spusteny

5. VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace ndsobi celkova vsazena
castka do hry.

Nazev Sx 4x 3x 2x

Vsechny divoké symboly 200x 25x 5x 1x
Oltar (scatter) 1000,X +, } 0 SOX, - 19 5X,+ 12 -

Volné ota¢ky | Volné otaCky | Volné otacky
Zena Muerta 125x 15x 5x 1x
Muerta muz 100x 12x 3x 0.5x

Obéta 75x 10x 2x -
Kvétiny 50x 8x 2x -
Lahev alkoholu 25 5x 1x -
A 10x 2x 1x -
K 5x 1.5x 0.5x -
Q 5x 1.5x 0.5x -
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