Masters of Eclipse

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Masters of Eclipse je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 4 symboly na valec a 40
statickych vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbol{ na libovolné pozici na sousedicich vélcich pocinaje na prvnim
valci zleva. Soucasti hry Masters of Eclipse je specialni symbol , Wild“ (Divoky symbol), a
symbol ,,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,, Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Po kazdém otoceni se mlze specialni Divoky symbol ,, Wild“
objevit pod kterymkoli valcem a pfi dalSich 4 otocenich se pfesunout nahoru a pfistat na
ostatnich symbolech na valci.

Vyplaci se vzidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se ptipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Masters of Eclipse obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,, Bonus” - 3 Bonus symboly kdekoli na valcich 1, 3 a 5 spusti 10 Volnych
otacek.Béhem Volnych otacek maji Divoké symboly nahodny nasobitel x1, x2 nebo x3, ktery
se zmeéni pokazdé, kdyz jde Divoky symbol nahoru. Kazda vyhra z vyherni fady se nasobi
souctem nasobiteld Wild na dané vyherni radé. Volné otacky zacinaji bez Divokych symbol(
na obrazovce. Po Volnych otackach se vratite k predchozimu postupu. Vsechny Volné otacky
probihaji zdarma a se stejnou urovni sazky jako hra, v ramci které byli Volné otacky
spustény. Béhem Volnych otacek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné
otacky. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

Eclipse - ,,Zatméni Mésice” - KdyZ Wild symbol padne na MoE symbol, spusti se Eclipse.
Wild symbol se rozsiti na vSechny sousedni pozice na obrazovce a vytvofri az 9 Extra
Divokych symbolu. Extra Divoké symboly po otoceni zmizi.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 90 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 480 600 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,26 -98,14 %
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

Ohnivé slunce
(Divoky symbol)

Dabel
(Bonus symbol)

MOE
(Masters of 6X
Eclipse symbol)

Bojovnik 2X
Kan 2x
Stit 1.5x

1x

0.6x

0.6x

0.4x

10
Volnych
otacek

0.3x

0.2x

0.2x

0.2x



Symbol Popis x celkova xcelkovd xcelkova x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sdazka (2x)

Kladivo 1.5x 0.4x 0.2x -

Roh 1.5x 0.4x 0.2x -

A 0.7x 0.3x 0.1x -

K 0.7x 0.3x 0.1x -

@ Q 0.7x 0.3x 0.1x -

VYHERNIi TABULKA— ECLIPSE

Symbol

Popis

HERNi PANEL

Ohnivé slunce + MOE
(Funkce Eclipse)

Tla¢itko MENU otevira menu.

AZ 9 Extra
Divokych symbolt

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.



Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlaé¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko RISK spousti Risk. Dostupné v pripadé vyhry, pokud nebyl

dosazen limit.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



