Sweet Dream

PRAVIDLA HRY

Sweet Dream je 7-valcovy clusterovy video automat s funkci Tumble a Bonus symbolem
spoustéjicim Volné otdcky s Extra Scatter symbolem.

Vyhry za shluky se vyplaceji za odpovidajici symboly kdekoli na obrazovce.

Vyplaci se pouze nejvétsi pocet odpovidajicich symbold v jednom shluku.

Vyhry za shluky se pfipocitavaji.

Vyherni shluky a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 500 000 K¢.

Vsechny vyplaty se nasobi celkovou sazkou.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Sweet Dream obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Volné otacky s Extra Scatter symbolem - 5 Bonus symbold kdekoli na valcich spusti 10
Volnych otacek. Kazdy dalsi Bonus symbol udéluje +1 dalsi volnou otacku.

Béhem Volnych otacek nesou symboly Extra Scatter ndsobitele od x2 do x5.

V pripadé vyherniho shluku symboly vitézného shluku zmizi a ponechaiji prostor pro nové
symboly shora. Extra Scatter symboly zUstavaji na svém misté aZ do konce sekvence
prevraceni. Vyhry za shluky se sbiraji v horni ¢asti obrazovky. Pokud se neobjevi Zadny novy
vyherni shluk, symboly Extra Scatter na valcich zni¢i vSechny symboly kromé Extra Scatter
symboll, ¢imzZ se ponecha prostor pro novou sadu symbolQ. V ptipadé, Ze nedojde k
Zzadnému novému vyhernimu shluku a na vélcich nepadnou Zadné nové symboly Extra
Scatter, sekvence prevraceni konci. Nasbirané vyhry se vynasobi sou¢tem multiplikatort
Extra Scatter na valcich. Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky se hraji zdarma se
stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada
valca.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni sazka na jednu zakoupenou .
. 400 K¢
funkci
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 - 98.00 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

KOUPIT FUNKCI

~ A Béhem zakladni hry si hra¢ muze koupit minimalné 10 Volnych
otacek za 80-nasobek vybrané sazky. Sdzka a celkova sazka
funkce je nastavitelnd a zobrazena ve vyskakovacim okné
funkce. Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku se
automaticky spusti otoceni. Valce se zastavi pfi zaru¢eném
minimalnim poctu 5 Bonus symbol( kdekoli na valcich, které

udeéli Volné otacky. Kazdy dalsi Bonus symbol udéli +1 dalsi
volnou otacku. Koupit funkci pfispiva k progresivnimu bonusu.

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis 20+ 16-19 14-15 10-13

Kosicek

(Extra Scatter - - - i )
Multiplier)

Kobliha 3 - - zlgtoéenl'
B I

(Bonus Symbol) zdarma

2 Kolacek 7 36x 16x 8x 4x -



HERNI PANEL

Pernikovy zvonek 18x

Cukrova Tttina 12x
Lizatko 12x
Pik 4x
Srdce 4x
Ctytlistek 2x
Diamant 2x

Tla¢itko MENU otevira menu.

8x

4x

4x

2X

2X

1x

1x

4x

2X

2X

0.8x

0.8x

0.4x

0.4x

2X

1x

1x

0.4x

0.4x

0.2x

0.2x

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevre Viyherni tabulku.



kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
4999999 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V LZK

. Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

VVHRA V CTK

50,00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poutzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukU ve hre.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevrie dialogové okno Koupit funkci.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



