Heaven Mania

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Heaven Mania je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Heaven Mania je
Expanzni Wild s nasobiteli a Nahodnymi funkcemi.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,, Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Heaven Mania obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Expanzni Wild - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoky symbol se
objevuje na vélcich 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol se rozsifi a vypIni cely valec v pfipadé, ze
rozsifeni vede k vyhte, nebo pired zacatkem funkce Second Chance. Kazdy Divoky symbol ve
vyherni kombinaci zvySuje nasobitel +1. Nasobitel vyhry se pouZije na celkovou vyhru.
Ndhodné funkce - Funkce Wild Booster poskytuje dalsi Divoké symboly, které se mohou
nahodné objevit na valcich 2, 3, 4 nebo 5 béhem jejich roztoceni.

Funkce Second Chance se spusti v pripadé€, Ze pfi roztoCeni nedojde k vyhie, zatimco se na
valcich nachazi alespon jeden Divoky symbol. VSechny valce, na kterych Divoky symbol
nepadl, se znovu roztodi, ¢imz hrac ziska dalsi $anci na vyhru.

Funkce Multipliers Up zdvojnasobi Nasobitele, které byly zvyseny pomoci symbol(
Expandujici Wild aZ na vyhru x10. V jednom kole hry Ize spustit pouze jednu funkci.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 448 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,05% - 97.94%



Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)

@) Zensky

! andél

¢4l (Expanzni
4 \Wild)

€ Muzsky

24\ ) N 50x 20x 10x ax
il andél
Kriz 24x 12x 6X 2X

Cise 20x 10x 5x -




x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x) (2x)
16x 8x 4x -
12x 6x 3x =
8x 4x 2x -
4x 2x 1x =
4x 2x 1x -
2x 1x 0.5x =
2x 1x 0.5x -
2x 1x 0.5x -

HERNi PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

| Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

@l Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.



Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlag¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

499999420 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

VYHRA V CZK

100 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

D i
‘ : Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

| 4 |

- MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

: -

. s : Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

; .
s . Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



