Aloha Bar

HERNi LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 CzK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.10 - 98.08 %

CiL TECHNICKE HRY
Aloha Bar je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré
z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

e Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole.

e To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a moznost
nastaveni vySe sazkové Urovné.

e Mystery symboly vyplaci na libovolné pozici na obrazovce.

e Mystery vyhry se pfricitaji k vyhram z rad.

e Sbérné symboly se vyplaceji jako jeden symbol podle Vyherni tabulky.

e Vyhry za Sbérné symboly se pficitaji k vyhram z rad.

e Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

e Vyplaci se vZdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

e Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

e Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

e Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI LINIE
Hra ma 10 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY
Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje viechny symboly kromé Mystery symbol( a Sbérnych
symbol(.
Funkce Bonusova hra — Pro spusténi Bonusové hry je tfeba nasbirat vSechny Sbérné symboly.
Sbérné symboly dopadaji na valce ndhodné v pribéhu Zakladni hry a sbiraji se na boku valca.
Bonusova hra probiha zdarma na hracim poli. V pribéhu Bonusové hry je po stisknuti tlacitka
Start ndhodné vylosovan jeden ze symbol( nachazejici se na hracim poli.
Bonusova hra zacina s vyplatou x1 za kazdy Sbérny symbol. Po ziskani vyhry za Sbérny symbol se
vSechny vyhry za stejny Sbérny symbol zdvojnasobi.
Specidlni symbol “?” v Bonusové hre: Specidlni symbol “?” udéluje jednu z téchto funkci:

- ndsobi vSechny symboly x2

- pfidava ke viem symbolim jednu z vyher (+1, +2, +3, +4, +5)

- shromazduje vyhru za vSechny symboly na obrazovce




Bonusova hra kon¢i vylosovanim symbolu X.

Po skonleni Bonusové hry se vSechny nasbirané Sbérné symboly zresetu;ji.

Funkce Opakovany ndsobitel - V zdkladni hie jsou 3 ndsobitele: x1, x2, x3. Nasobitel se méni s
kazdym roztocenim.

Cykly nasobiteld (x1, x2, x3, x1, x2, x3...)

Vyhry se nasobi aktivnim ndsobitelem.

Funkce Mystery vyhra - 3 Mystery symboly spusti ndhodnou vyhru z Vyherni tabulky.

Vyhry se nasobi aktivnim nasobitelem.

VYHERNi TABULKA — BONUSOVA HRA
Symbol Popis 1x

Specidlni symbol Udéluje funkci

Ukoncuje Bonusovou
hru

Nasobi vSechny stejné

Sbérné bol _y
erne symnuoly Sbérné symboly x2

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Divoky symbol) 201
(Mystt/lrilsrjm bol) 1x-60x

Ukulele 10x

Kvétinovy vénec 5x

Vodni meloun 4x

Meloun 3x

Ananas 2x

Kokosovy ofech 1x




Popis x celkova sazka (3x)

Sbérné symboly 1x

HERNi PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

. Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

T KREDITVEZK
: 5000000 00 - Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
© 1000 &

i Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
1000 ® vy sazky.

=
E
VVHRAV CZK

100.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti funkci Bonusova hra.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



