European Roulette

PRAVIDLA HRY

Cilem hry European Roulette je pfedpovédét Cislo, na kterém se zastavi kulicka na
ruletovém kole.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen na hernim stole.
Kolo rulety ma 37 policek, ktera obsahuji Cisla od 0 do 36. Soucasti hry jsou vnitini sazky,
vnéjsi sazky, ohlasované sazky, specidlni sazky a oblibené sazky.

Hra ma minimalni a maximalni limit sazek pro kazdy typ sazky a pro stdl.

Herni limity MIN./MAX. jsou zobrazeny na hernim stole.

Limity pro druhy sazek a vyplaty jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Interakce hrace ovliviiuje vysledek hry, ale nema vliv na vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra European Roulette obsahuje nasledujici typy sazek:

Vnitini sazky

Prima sazka - Sazka na jedno Cislo. Chcete-li uzavfit Pfimou sazku, polozte Zeton ptfimo na
Cislo.

Split — Sazka na 2 sousedni Cisla. Chcete-li uzavfit sazku Split, umistéte Zeton mezi 2 Cisla.
Rada tii (Street) - Sdzka na Fadu 3 &isel. Cheete-li uzavfit sazku na Radu tfi (Street), poloZte
7eton na fadu na zacatek jednoho z 12 fadkd. Sazky na Radu tfi (Street) na ¢&isla 0, 1, 2 nebo
0, 2, 3 lze uzavfit umisténim Zetonu do stfedu téchto cisel.

Roh — Sazka na 4 cisla. Chcete-li uzavfit rohovou sazku, poloZte Zeton na protinajici se roh 4
Cisel. Rohovou sazku na 0, 1, 2, 3 lze uzavrit umisténim Zetonu do protinajiciho se rohu 0 a
fady 1, 2, 3.

Sestice — Sazka na 6 ¢&isel, 2 fady po 3 &islech, kromé 0. Chcete-li uzaviit sdzku na $estici,
poloZte Zeton na linii, kterd oddéluje 2 rady.

Vnéjsi sazky

Sloupec - Sdzka na 12 Cisel. 1 sloupec o 12 Cislech. Chcete-li vsadit na sloupec, poloZte Zeton
na jednu ze tfi oblasti oznacenych 2:1.

Tucet - Sdzka na 12 Cisel ve Ctverci tfi na Ctyfi. Chcete-li vsadit na Tucet, poloZte Zeton na
jedno ze tfi policek oznacenych 1st - 12, 2nd - 12 and 3rd - 12 na hracim stole.
Cervenda/Eernd - Sazka na 18 &isel urcité barvy kromé 0. Chcete-li vsadit na ¢ervenou/¢ernou
barvu, poloZte Zeton na ¢ervené nebo cerné pole na hracim stole.

Suda/Licha - Sazka na 18 lichych nebo sudych cisel s vyjimkou 0. Chcete-li vsadit na
Suda/Licha cisla, poloZte Zeton na poli¢ka na stole oznacend ODD (suda) nebo EVEN (licha).
1-18/19-36 - Sazka na 18 Cisel prvni nebo druhé poloviny hraciho stolu, kromé 0. Chcete-li
vsadit na 1-18/19-36, poloZte Zeton na policka oznacena 1-18 nebo 19-36 na hracim stole.
* Pozice herniho stolu jsou vZdy uvedeny jako v rezimu na $irku, kde 0 je vlevo, 2:1 vpravo a
1-18/Sudd/Cervena/Cerna/Licha/19-36 dole.

Ohlasovaci sazky

Ohlasovaci sazky jsou jedna nebo vice vnitfnich sazek na rfadu Cisel, které spolu sousedi v
kolu rulety. Nékteré ohlasovaci sazky maji predem definovany minimalini pocet Zetond,
ktery je potfeba k uzavreni sazky. Podrobné informace najdete v ¢asti Vyplaty. Ohlasovaci
sazky se uzaviraji umisténim Zeton( ptfimo na drahu (racetrack) rulety. Ohlasovaci sazky
zahrnuji:




Sousedni sdzka - Sazka na 5 Cisel ve vychozim nastaveni, kdy je vybrano jedno Cislo s dalSimi
dvéma Cisly zleva a dvéma Cisly zprava na kole. Pocet sousednich Cisel Ize zménit. Chcete-li
zménit pocet sousednich Cisel, pouZijte tlacitka +/- umisténa pod drahou rulety. Chcete-li
uzavfit sousedni sazku, polozte svilij Zeton na drahu rulety a sdzka bude umisténa na mfizku
pro Cisla, kterd jsou soucasti sousedni sdzky. Maximalni pocet sousednich Cisel je 8.

Zero - Sazka na fadu 7 Cisel. PoloZte Zeton na pole Zero na drdze rulety a Zetony se objevi
mezi Cisly: 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15.

Tiers — Sazka na fadu 12 Cisel. PoloZzte Zeton na pole Tiers na draze rulety a Zetony se objevi
mezi Cisly: 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33.

Orphelins — Sazka na 2 série 8 Cisel. Umistéte svlj Zeton na oblast Orphelins na draze rulety
a zetony se objevi mezi Cisly: 17, 34,6 a 1, 20 14, 31, 9.

Voisins - Sdzka na rfadu 17 Cisel. Polozte Zeton na pole Voisins na draze rulety a Zetony se
objevi mezi ¢isly: 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25.

Specialni sazky

Specidlni sazky jsou bud nékolik vnitinich sazek jednoho druhu, nebo kombinace vnitfnich
sazek. Minimalni pocet Zeton( potiebnych k uzavieni specialni sdzky je uveden na panelu
Specidlni sazky. Pripadné se podivejte do ¢asti Vyplaty nize.

Splity ¢ervenad a Cerna - Sazka Split Cervena nebo cerna je sdzka na vSechny mozné délené
sazky na Cervena Cisla (9/12, 18/21, 16/19, 27/30) nebo na vsechny mozné délené sazky na
cerna ¢isla (8/11, 10/11, 10/13, 17/20, 26/29, 29/28, 28/31).

Orphelins Plein - Sazka Orphelins plein je sazka na sérii 8 jednotlivych ¢isel: 1, 6,9, 14, 17,
20, 31, a 34. Napfiklad sazka na Orphelins Plein by byla pfimou sazkou na 1, 6, 9, 14, 17, 20,
31a34.

Finale Cheval - Sazka Finale Cheval je délena sazka na 2 Cisla a dalSi délené sazky na Cisla,
ktera konci stejnou dvojici Cislic. Napriklad sazka na Finale Cheval 3/6 zahrnuje délené sazky
na 3/6, 13/16, 23/26 a 33/36.

Finale Cheval/Plein - Sazka Finale Cheval/Plein je délena sazka na 2 Cisla a vSechna Cisla,
ktera témito 2 Cisly konci. Na nesousedici Cisla, kterd nasleduji tento vzor, jsou vsazeny
primé sazky. Napriklad sazka na Finale Cheval/Plein 4/5 zahrnuje délené sazky na 4/5,
14/15, 34/35 a pfimé sazky na 24 a 25.

Oblibena sazka

Hra ma funkci Oblibena sazka, ktera umoZzniuje ulozit oblibenou sazku na hracim stole.
Chcete-li uloZit oblibenou sazku, uzavrete sazku, oteviete funkci Oblibena sazka a tlacitkem
+ ji uloZte. M(Zete uloZit az 8 oblibenych sazek.

Chcete-li uzavfit oblibenou sazku, oteviete funkci Oblibend sazka a vyberte ji. Sdzka se
automaticky umisti na herni stlll. Chcete-li odstranit oblibenou sazku, pouZijte tlacitko X
vedle oblibené sazky, kterou chcete odstranit.

Statistika

Ve statistikach se zobrazuji horka a studena Cisla stolu a rozloZeni vyhernich Cisel vyjadrené
v procentech pro kazdé ¢islo nebo vnéjsi sazku. Statistiky otevrete kliknutim na tlacitko
STATISTIKA. VSechny statistiky zobrazuji rozloZeni vyhernich ¢isel za poslednich 500 kol.
VSechna cisla na stole jsou pfi oteviené statistice podbarvena od ¢ervené po modrou, od
nejteplejsiho po nejchladnéjsi.

Horka Cisla zobrazuji Ctyfi nejvice vytacena disla.

Studena cisla zobrazuji ¢tyfi nejméné vytacena disla.

PREKLAD HERNi TERMINOLOGIE

Anglické slovo Preklad slova

15t—12. 27— 12, 39— 12 (dozen) 15t—12. 27— 12, 374 — 12 (tucet)




Black Cernd
Red Cervend

Corner Roh
Even Suda
Odd Licha
MIN MIN
MAX MAX

Paytable Vyherni tabulka

Straight Pfima sazka
Split Split

Six Line Sestice

Three Line (Street)

Rada tfi (Street)

Number and neighbors

Cislo a soused

Red Splits

Délené na cervenou

Black Splits

Délené na cernou

VYHRY

V nasledujici tabulce jsou uvedeny vSechny dostupné sazky s minimalnim poctem Zeton(
potifebnym k uzavieni sazky a jejich vyplatami.

Sazka Minimalni pocet Zetonu Vyhry
PFima sazka 1 35:1
Split 1 17:1
Rada tii (Street) 1 11:1
Roh 1 8:1
Sestice 1 5:1
Sloupec 1 2:1
Tucet 1 2:1
Cervend/Cerna 1 1:1
Sudd/Licha 1 1:1
1-18/19-36 1 1:1
Cislo a soused 1 35:1
Zero 4 (3 Split and 1 Straight bet) Split - 17:lé§.r1|ma sazka -
Tiers 6 (6 Split bets) 17:1
. 5 (4 Split bets and 1 Straight Split — 17:1, Pfima sazka —
Orphelins bet) 351
. o(1 Three Lm.e bet Of 2 chips, Split —17:1, Rada t¥i (Street)
Voisins 5 Split bets with 1 chip, and 1
. . —11:1, Roh-8:1
Corner bet with 2 chips)
Délené na ¢ervenou 4 17:1
Délené na ¢ernou 7 17:1
Finale PleinO, 1, 2,3, 4,5, 6 4 (4 Straight bets) 35:1
Finale Plein 7, 8,9 3 (3 Straight bets) 35:1
Finale Cheval 0/3, 1/4, 2/5, 4 (4 Split bets) 171

3/6




Finale Cheval 4/7,5/8, 6/9,
7/10, 8/11, 9/12

3 (3 Split bets)

17:1

Finale Cheval/Plein 0/1, 1/2,

5 (3 Split bets and 2 Straight

Split — 17:1, Pfima sazka 35:1

2/3,4/5,5/6 bets)
Finale Cheval/Plein 6/7 > (3 Split be;sefsr;d 2 Straight Split — 17:1, Pfima sazka 35:1
Finale Cheval/Plein 3/4 6 (2 Split be;sefsr;d 4 Straight Split — 17:1, Pfima sazka 35:1
Finale Cheval/Plein 7/8, 8/9, | 4 (2 Split bets and 2 Straight , A v s s )
9/10 bets) Split — 17:1, Pfima sazka 35:1
HERNi LimITY

Maximalni sazka na jednu hru
Maximalni vyhra v jedné hie

Vyse vyherniho podilu RTP (Bez kompenzace

- La Partage*)

Vyse vyherniho podilu RTP (S kompenzaci —
uplatnéno pravidlo - La Partage*)

500 K¢
18 000 K¢

97.30 %

98.65 %

*Pravidlo La Partage — Pokud padne 0, pfi sazce na ervend/cernd, sudd/licha nebo 1-18/19-
36; hrddi je vracena polovina ze vsazené castky.
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3rd 12
Odd |19-36

POKRYTI STOLU 0.00%
HERNI LIMITY MIN. 1.00 GZK / MAX. 500.00 CZK

= A 5000000.00 0.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNIi TABULKA

VNITRNI
Druh sazky Vyplaci Limit sazek (Kc)
Primé sazky 35:1 500
Déleni sazky (Split) 17:1 500




Sazky na radu tfi (Street) 11:1 500
Sazky na rohy 8:1 500
Sazka na Sestici 5:1 500
VNEJSI
Druh sazky Vyplaci Limit sazek (Kc)
Sazky na sloupce 2:1 500
Sazky na tucty 2:1 500
Sazka na 1-18 / 19-36 1:1 500
Sazka na Cervené nebo cerné 1:1 500
Sazka na sudé nebo liché 1:1 500

V pfipadé vyhry se k vyplacené hodnoté pripocte i vySe uskuteénénych sazek.

ZETONY — MIN-->MAX:

Sveétle Cervena

Sveétle Zluta

Svétle oranzova

Svétle modra

Svétle fialova

Svétle zelend

Zluta

Oranzova

Modra

Fialova

Zelena
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Zetony mGzou nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
Hodnota Zeton( se méni v zavislosti od nastaveni operatora.



HERNi PANEL
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KREDIT ¥ CZK

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlacitko BARVA STOLU zméni barvu herniho stolu.
HUDBA zapne nebo vypne hudbu ve hre.

VYPRAVEC zapne nebo vypne vypravéce.

s

POHLAVI VYPRAVECE prepina pohlavi vypravéce.
JAZYK VYPRAVECE zméni jazyk vypravéce.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlac¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko ZRUSIT zru$i posledni sazku na hernim stole.
Tlacitko VYMAZAT vymaze viechny sazky na hernim stole.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

S Tlacitkem REBET umistite svou posledni sazku.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, STOP nebo REBET.

Tlacitko AUTO START otevira Nastaveni automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
Tlacitko 2X zdvojnasobuje hodnoty sazek na hernim stole.
@ Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukdl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



