Realm of Lions

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Realm of Lions je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z moznosti
vyhry podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcu herniho pole. To obsahuje 5 valci se ¢tyfmi symboly na valec, 25 vyhernich linii a
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specidlni Divoky symbol, Bonus Collector
symbol a Bonus symbol, ktery spousti bonusovou hru ,,Hold and Win“ s Bonus Up
symbolem.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici
na obrazovce. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Realm of Lions obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol — Nahrazuje vsechny symboly kromé symbol( Bonus a Bonus
Collector. Bonusova hra ,,Hold and Win“ — Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést
bud hodnotu od celkové sazky 1x az 18x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR)
udélenou podle Vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru
MINI dopada na valce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice
symbol( Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny.
Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlstanou na misté na valcich béhem
celé funkce. Pokud se na vélcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté
a pocet respinl bude resetovan na 3. B€hem funkce Hold and Win mohou bonusové
symboly nést bud hodnotu, nebo Specidlni vyhru. Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na
valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je viech 20 pozic vyplnéno
symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. Funkce
Hold and Win je hrana zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa.
Béhem funkce Hold and Win se pouZivd jina sada valca.

Symbol Bonus Collector — KdyZ se na obrazovce objevi symbol Bonus Collector, shromazduje
hodnoty vSech symboll na obrazovce. Po shromazdéni se chova jako bézny Bonus symbol
se souétem shromdazdénych hodnot.

Symbol Bonus Up - Objevuje se pouze béhem funkce Hold and Win. KdyZ se na obrazovce

evvs

a pocet respinl se upravi na 3.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 150 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 450 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.12-98.12%



REALM MAJOR _MINOR MINI

l.-i%';is"‘*-‘ 2000.00 | 100000 | 400.00

"HOLD AND WIN

KREDIT ¥ C7K

| 4999990.00 ||

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20

21 22 23 24 25



VYHERNIi TABULKA

Ssymbol Pobis x celkova x celkova x celkova
! P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Lev
(Divoky symbol) 10x 22 2
Drapy
(Bonus Up) 8x 2x 1x
Hroch 8x 3x 1x
Slon 8x 3x 1x
Zebra 4x 2% 0.5x
Gazela 4x 2x 0.5x
A 2x 0.6x 0.2x
K 2x 0.6x 0.2x
Q 1x 0.4x 0.2x
] 1x 0.4x 0.2x

10 1x 0.4x 0.2x




VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOLY
Symbol Popis

x celkova sazka (1x)

Bonus Collector

Bonus

Bonus MINI

Bonus MINOR

Bonus MAJOR

1-18x

1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x,
15x, 16x, 18x

20x

50x

100x



HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

499999[][]0 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAIRKN ik . Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziiuje zménit vysi
20-00 @ sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



