Fruity Lux

HERNi LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 CzK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.10 - 98.00 %

CiL TECHNICKE HRY
Fruity Lux je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré
z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

e Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole.

e To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly na valec a mozZnost nastaveni
vyse sazkové urovné.

e Soucasti hry Fruity Lux je Scatter symbol a specialni symbol 7, ktery vyplaci na sousednich
pozicich.

e Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

e Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

e Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

e Scatter vyhry jsou pric¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

e Vyhry na liniich se pripocitavaji.

e Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce

e Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

1 2 4 5
VYHERNi TABULKA
Pobis x celkova x celkova x celkova x celkova
P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Hvézda
(Scatter 50x 10x 2X -
symbol)

Sedm 500x 200x 20x -




x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol ] Popis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Hrozny 50x 20x 10x -
Hruska 50x 20x 10x -
Svestka 40x 10x 5x -
Pomeranc 40x 10x 5x -
Citron 20x 8x 4x =
TreSen 10x 6x 2x 1x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlac¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNi TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDIT V CZK

'mm][]m] Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SATKAV LK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit vysi

2000 ® | sazky.

[ VYHRA V G7K . I
10.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

' Hﬁ' Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.




Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



