Lots of Pots

HERNi LimITy
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.09% - 97.91%

CiL TECHNICKE HRY
Lots of Pots je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

e Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole.

e To obsahuje 5 valcu se ¢tyfrmi symboly na valec a moZnost nastaveni vyse sazkové Urovné.

e Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

e Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

e Vyhry na liniich se pripocitavaji.

e Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

e Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

e Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI LINIE
Hra ma 50 fixnich vyhernich linii.
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Lots of Pots obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé Sticky Extra
divokého symbolu a symbolu Free Spins. Objevuje se na valcich 2, 3,4 a 5.

Volné otacky se Sticky Extra Divokym symbolem — Extra divoky symbol nahrazuje vSechny
symboly. KdyZ na valcich zastavi 3 a vice Free Spins symbol( béhem zéakladni hry, vyhravate
Volné otacky podle Vyherni tabulky. Free Spins symbol béhem Volnych otacek nespousti dalsi
Volné otacky. Béhem Volnych otacek zlstdvaji nové Sticky Extra divoké symboly na své pozici aZ
do konce Volnych otdcek. Kazdy novy Sticky Extra divoky symbol pfida dalsi volnou otacku. V
pripadé, Ze Sticky Extra divoky symbol zastane na pozici s jiz pfitomnym Sticky Extra divokym
symbolem, neziskavate vyhru, ani dalsi Volné otacky. Vzhledem k hernimu modelu se béhem
Volnych Otacek nemohou vyskytnout vSechny scénare Sticky Wild. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otdcek se pouziva
jind sada valcq.




VYHERNIi TABULKA STICKY EXTRA DIVOKY SYMBOL

Symbol Popis (Zakladni hra) Popis (Volné otacky)
Hrnec Béhem Volnych otacek kazdy
(Sticky Extra Divoky symbol novy Sticky Extra Divoky symbol
vyplaci Volné otacky podle pfidava +1 volnou otacku.
Vyherni tabulky.) Nahrazuje vSechny symboly.
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
Hrnec
Scatter vyhra 24x Volné 16x Volné L
(Free Spins otacky otacky 8x Volné otacky i
symbol)
TN Crydlistek
{ (Divoky - - - -

Sl symbo
o

Leprechaun 8x 4x 1x 0.1x
Podkova 4x 1.2x 0.6x -
| Pivo 3x 0.8x 0.4x -
| Dymka 3x 0.8x 0.4x -
| Houby 3x 0.8x 0.4x -
A 2x 0.4x 0.2x -
K 2x 0.4x 0.2x -
Q 1x 0.2x 0.1x =

J 1x 0.2x 0.1x -




x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)

1x 0.2x 0.1x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDIT V CZK

100[]000 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK

= 20-00 % vysi sazky.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit

VYHRA V CZK
1“001'] Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

{ n J Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
t E; |J Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
@ Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



