1. zakLapni tpasge BOOK OF SECRETS 6

BOOK OF SECRETS 6 je hra s 6 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 riznych
symbold Soucésti hry je specidlni symbol ,,Wild* ktery nabizi Volné otacky se ,.specidlnim
symbolem®. Kliknutim na + a — v poli Sazka, si Ugastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Dosahne-li maximalni vySe klikdnim na tlacitko +, potom klikdnim na tlacitko —
doséhne jeji minimalni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Pokud

Utastnik hazardni hry klikne na tladitkohsled dojde ke zméné celkové Sazky na jeji
maximalni hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je
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Udastnikem hazardni hry vybrana Sazka, mize kliknutim na tla¢itko lsS=fg spustit hru, nebo
pomoci tladitka | spustit v rezimu autostart. Tento reZzim je mozno po odehrani hry

vypnout kliknutim na tlacitko - které se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho
zmacknuti. Vyherni kombinace jsou poéitany zleva doprava od véalce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou s vyjimkou wild symboli. Mozn4 vyhra je pocitana jako nasobek pole
Sazka a ¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je
vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sadzka na jednu hru: 200 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statistickd primérnd hodinova prohra: 42 696 K¢ — 6 768 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 88,14 % az 98,12 %

2. REZIM AUTOSTART
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Po kliknuti na tla¢itko si mize Ucastnik hazardni hry zvolit poet otocek, které
budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muze kdykoliv, i v priabéhu hrani,

konc¢it kliknutim na tla¢itko ﬁ Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich
her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.

3. WILD SYMBOL (DIVOKY SYMBOL) A VOLNE OTACKY (FREE SPINS)

Tento symbol nahrazuje jakykoliv jiny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Pokud Ugastnik hazardni hry ziska alespoii 3 symboly ,,Wild
dojde k aktivaci bonusové hry ,,Volné otacky™ s 10 Volnymi otdCkami navic a
»specidlnim symbolem®. Tento ,specidlni symbol® bude nahodné¢ vybran z
béZnych symboli

pred spusténim bonusové hry ,,Volné otacky* a bude stejny pro vSechna Volné otacky navic.
Tyto ,,Specidlni symboly* se mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdého Roztoceni navic
roztdhnout na cely sviij valec. Pokud se roztahnou, dojde k vyhodnoceni Vyher na zakladé
poctu téchto symboli na aktivni vyherni linii, av§ak nezévisle na tom, zda spolu tyto symboly
v hernim poli sousedi nebo zda Vyherni kombinace symbold za¢ina na prvnim valci zleva. K
roztazeni dochdzi pouze v ptipadé€, Ze je na valcich pfitomen dostateCny pocet symbolii k
ziskani Vyhry (2 nebo 3, zavisi to na typu symbolu — viz Vyherni tabulka). Pokud se v
bonusové hre .,Volné otacky“ po zastaveni vélci v hernim poli objevi alespoin 3
specialni symboly

»Divoky symbol®, Sazejici zisk4 dalSich 10 Volnych otoceni navic.




,Volné otacky* je hra, pii které nejsou Sazejicimu odecteny z pole ,,KREDIT* zadné penize.
»Volné otacky* se hraji za stejnou sdzku, jaka byla nastavena pro hru, v rdmci které byly
,Volné otacky* ziskané. Vyhry jsou b&€hem hry ,,Volné otacky” kumulované v poli
.VYHRA* a po skon&eni bonusové hry automaticky pfi¢teny do pole KREDIT.

4. VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace ndsobi celkova vsazena
castka do hry.
Symbol Nazev 6x 5x 4x 3x 2x
= 200x 100x 10x Ix
Wild (scatter) + + + + -
10 free spins | 10 free spins | 10 free spins | 10 free spins
Archeolozka 750x 250x 50x 5x 0.5x
Faraon 250x 100x 20x 2x 0.25x
Scarabeus 100x 40x 5x 1.5x 0.25x
Ankh 100x 40x 5x 1.5x 0.25x
A 40x 8x 2x 0.25x -
K 40x 8x 2x 0.25x -
Q 25x 5x 1.25x 0.5x -
J 25x 5x 1.25x 0.5x -
10 25x 5x 1.25x 0.5x -




